METODINE MEDZIAGA
I LYGIS

TEORINE DALIS

Turi zinoti 3 susipazinimo Zaidimus.

Turi zinoti 2 lietuviy liaudies zaidimus.

Turi zinoti 3 slépyniy ir gaudyniy varianty (15 ir daugiau zmoniy).
Turi zinoti 2 pédsekystés, pastabumo ar taktinius zaidimus.

Turi zinoti 2 pamokomuosius zaidimus.

Turi zinoti 3 apsilimo zaidimus.

ogakrwdE

PRAKTINE DALIS

=

Trijose sueigose turi pravesti po 1 zaidimg savo skil¢iai (zaidimai patalpoje ar lauke).

2. Vienoje visuotingje sueigoje turi pravesti 2 Zaidimus (gaudyniy, 1épyniy, liaudies Zaidimai)
patalpoje ar lauke.

Viename zygyje turi pravesti 2 Zaidimus.

Vienoje sueigoje turi pravesti savo sugalvotg zaidimg atitinkantj sueigos tema.

Turi paruosti zaisliuko specialybés pirmojo lygio bent vieng skauta.

ok w

Skautas, kuris nori gauti ,,Zaidimy meistro® specialybe, teorinéje dalyje nurodytus zaidimus turi
bent vieng kartg suzaisti ne kaip dalyvis, bet kaip ved¢jas. Juos galima pravesti per praktin¢je dalyje
paminétas sueigas ar renginius.

Visi, kurie ruoiasi tapti ,,Zaidimo meistro* specialistais, turi vesti zaidimy sasiuvinj ar aplanka
vis papildydami j; naujais zaidimais (doméjimasis yra svarbiausia). Galima pildyti ir metodinés
medziagos knygelg.
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TEORINE DALIS
1. SUSIPAZINIMO ZAIDIMAI

1.1. Ant kédziy

Vieta: viduje

Priemonés: kedés

Dalyviy skaicius: ne daugiau kaip 30 ar 35

Zaidimo eiga: Kédés sustatomos ratu. Visi nusiauna batus ir sustoja ant kédziy. Toliau
nekalbédami ir judédami tik pagal laikrodzio rodykle visi turi sustoti pagal: a) vardus abécélés tvarka; b)
gimimo ménesj ir dieng. Vadovas nurodo, kur turi stovéti pirmas ir paskutinis dalyvis.

Zaidimo variantai: Suskirstyti visus dalyvius j dvi grupes. Sustatyti dvi eiles kédziy po tiek, kad
kiekviena grupé sustojusi ant jy laisvai stovéty. Dabar dalyviai turi sustoti pvz. pagal Gigj nekalbédami
tik rodydami gestais, kuri grupé tai padaro pirmoji - laimi, o i§ antrosios atimama viena kédé. Tuomet
vél tgsiama su kitokiomis uzduotimis kaip pvz. sustoti pagal zodiako Zenklg, gimimo diena, broliy ir
sesiy skaiciy ir kt.

1.2. Zvéreliy bruozai
Vieta: viduje
Priemonés: lapai su skirtingy zvéreliy paveiksléliais, balti lapai, parkeriai
Dalyviy skaicius: 30-40

PasiruoSimas: lapus su gyviiny paveiksléliais priklijuojame skirtingose salés vietose. Liepiame
dalyviams pasirinkti gyviing, kuris labiausiai atitinka jy biido bruoZus ir atsistoti prie uZraSo. Susidariusi
grupelé aptaria ir ant duoto lapo suraSo pasirinkto gyviino bruozus. Tada kiekvienas dalyvis iSsirenka
viena gyviino elgsenos bruoza ir ant savo mazos korteles prie vardo ji uzsiraSo. Tada visi eina
pasisveikinti ir pazitiréti su kokiu bruozu vaiksto kiti dalyviai ir bando atspéti koks jy gyviinas.

1.3. Vardo rebusas
Priemonés: priklijuojamos ar prisegamos nedidelés kortelés, spalvoti raSikliai
Dalyviy skaicius: neribojamas

Zaidimo eiga: Dalyviai savo varda uzkoduoja paveiksléliais, kurie vaizduoja daikt ir atitinkamg
vardo raide. Pvz.: Ona — obuolys, namas ir angelas. Kai visi pasiruos$ia, vél kvie¢iami susipazinti ir
»perskaityti kity dalyviy vardus.

1.4. Naujausia mada
Dalyviy skai€ius: neribojamas

Zaidéjas pasirenka sau pora ir 3 minutes tyrinéja, kaip partneris yra apsirenggs. Po to nusisuka.
Tuo tarpu partneris pakeicia penkias savo apsirengimo detales. Atsisukes zaidéjas turi nustatyti, kurios
aprangos detalés pasikeite.
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1.5. Miisy baimés
Vieta: viduje
Priemonés: rasikliai, popierius, pintiné ar kita talpa
Dalyviy skaicius: iki 20

Kiekvienam dalyviui duodamas popierius ir rasiklis. Visi sédi ratu. Lapelyje paraSo ir uzbaigia
sakinj: ,,Siame birelyje bijau....“. Pavyzdziui: ,,Siame birelyje bijau, kad i§ manes juoksis*. Visi lapeliai
sumetami ] pinting ratelio viduryje. Tada iStraukiamas bet kuris lapelis, kuris garsiai perskaitomas,
pavyzdziui: ,,Bijau iSreiksti savo nuomong, nes i$ manes Saipysis®, po to visi aptaria tokia baimeg, taciau
be pastaby ir kritikos. Pabaigoje galima apzvelgti, apibendrinti, aptarti, kas buvo pasakyta ir girdéta.
Vietoj  ,baimiy“ galima  jraSyti:  troSkimai,  rapes¢iai, kas  dZiugina, litdina...

1.6. Jei buciau...
Vieta: viduje
Priemonés: rasikliai ir popierius
Dalyviy skaicius: iki 20

Sis zaidimas padeda paZinti save, kitus ir visa grupe. Kiekvienas lapelyje rastu arba zodziu atsako
(jeigu zaidéjy nedaug) j vadovo keliamus klausimus. Pabaigoje visi aptaria tai, kas pasakyta,
apibendrindami bando nusakyti grupés bruozus ar savybes. Klausimus galima parinkti pagal uzsiémimy
tema, susikaupimo mintj, pavyzdziui:

a) jei buciau gelé (zvéris, vabzdys), noréciau biti....., nes......

b) jei biciau (automobilis, muzikos instrumentas, pastatas, kelias, zaidimas, spalva, knyga,
zaislas....), noréCiau buti...... ,Nes .......

1.7. Ar kada nors....?
Vieta: viduje
Priemonés: priklijuoti nedideli lapeliai ant grindy. Jy turi biiti vienu maziau nei yra dalyviy
Dalyviy skai¢ius: ne daugiau kaip 30 ar 35

Dalyviai sustoja ant lapeliy. Tas dalyvis, kuris lieka be lapelio, turi uzduoti klausima, pvz.: kas
nemégsta rabarbary? Visi, kurie atsako - taip, turi susikeisti vietomis. Negalima susikeisti vietomis su
artimiausiu kaimynu, reikia pajudéti bent per dvi vietas. Tas, kas lieka viduryje, vél uzduoda klausima.

1.8. SusipaZinimo ratas
Dalyviy skai€ius: porinis, iki 30

Dalyviai suskirstomi j dvi grupes ir sustoja j vidinj ir iSorinj ratg atsisuke vieni j kitus. Vidinis
ratas uzduoda klausimus pagal duotg temg ir klausosi, iSorinis ratas pasakoja. Kiekvienai temai yra duota
viena minuté, po jos iSorinis ratas pasisuka per vieng vieta ir uzduodamas naujas klausimas. Paskui po
visy temy ratai susikeicia vietomis.

Temy turi biiti tiek, kiek iSoriniame rate yra dalyviy. Temy pavyzdziai — pirmoji klasé¢ mokykloje,
mano geriausias draugas, nuostabiausia gimtadienio dovana, geriausia stovykla, svajoniy profesija ir t.t.

Zaidimo uzbaigimas: kai abu ratai isklausé ir papasakojo, visi suséda ir pasakomas pirmas vardas
— visi zmonés, kurie klausési to Zmogaus turi pasakyti kg nors apie jj. Taip visa grupé sulipdo vieno
Zmogaus portreta ir juda prie kito.
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1.9. Mégstamiausias pyragaitis
Priemonés: popieriaus lapelis ir piestukas kiekvienam
Dalyviy skai€ius: porinis

Tai ramus susipazinimo zaidimas, kuriame jvertinamas asmeninis gyvenimas ir juo pasidalinama.
Ant popieriaus lapelio nupieSiamas apskritimas ,,mégstamiausias pyragaitis“. Atskirai suraSomi daiktai,
veikla, draugai, kurie asmeniniame gyvenime daro kokig nors jtakg. Tada apskritimas padalinamas ]
nevienodas dalis taip, kad didziausiame gabalélyje buty jraSyta daiktas, kurj labiausiai mégsti, antram
pagal dydj - kurj maZiau mégsti ir t.t. Po to porose ,,pyragaitis« pristatomas.

Zaidimo variantas: ,,Baimés pyragaitis“ - pyragaiio gabaléliuose jrasomi dalykai, kuriy
bijomasi.

1.10. Vardas ir vieta
Dalyviy skaicius: iki 30

Zaidéjai suséda ratu ir pasako savo vardus. Vieta, kurioje sedi Zaidéjas, gauna jo varda ir Zaidéjui
pakeitus vieta, vardas pasilicka. Zaidima pradeda pirmas Zaidéjas, pvz. Jonas sakydamas, kurio nors
zaidéjo varda, pvz.: ,,Asta nori iSeiti“. Asta, arba zaidéjas, sédintis vietoje, turin¢ioje Astos varda, atsako:
,»Ne“. Jonas klausia: ,,0 kas nori iSeiti?*“.Tada Asta nurodo kitg zaidéjo varda, kuris turi atsakyti ,,Ne" ir
taip Zaidimas tgsiamas toliau. Jei kas nors susipainioja, turi atsisésti ] paskuting vieta, o visi zaidéjai
pasislenka per vieng vietg link pirmo Zaidéjo, tokiu biidu patekdami j vieta su nauju vardu. Reikia
nepamirsti to, kad vardas pasilieka su vieta, kai zaidéjas pasikeicia.
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2. LIETUVIU LIAUDIES ZAIDIMAI IR RATELIAI

2.1. Teismas
Dalyviy skaicius: 6 - 12

Vienas i$ zaidéjy iSrenkamas teiséju, kitas — teisiamuoju. Teisiamasis i§vedamas j kitg kambarj.
Tuo metu teis¢jas klausia kiekvieno likusio zaidéjo, ka jis gali pasakyti apie teisiamajj ir biitinai bando
tai prisiminti. Paskui eina pas teisiamgjj ir viska jam persako. Jeigu tiesiamasis atspéja, kurio nors i$
likusiy zaidéjy pasisakyma apie jj (uZtenka vieno), tada jie keiciasi vietomis.

2.2. Venzel (senoviné pavardé)
Priemonés: ilgesnis suolas,zemas stalas arba neilgas rastas, du rai$¢iai akims ir du susukti— megztiniai
ar kiti ribai, medziaga (ziuziai)
Dalyviy skaicius: zaidZia tik viena pora, paskui pasikei¢iama

Du dalyviai susikimba uz skirtingy rasto galy ir turi visg laika viena ranka liesti rasta. Ranka ant
rasto galima judinti, bet negalima jos pakelti. Jiems uzriSamos akys ir duodami ziuziai. Vienas suSunka
— ,,Venzel“, kitas atsiliepia — ,,uuuu*. Tas, kuris Sauké — Venzel, orientuodamasis pagal garsg bando
suduoti kitam. Tas, kuris atsiliepia, bando pasilenkti ar susiriesti, kad jo neuzkliudyty. Viskas vyksta
labai greitai. Jeigu pavyko suduoti, tai vél tas pats zaidéjas Saukia — Venzel. Jei nepavyko suduoti, tai jau
kitas gauna pradéti. Taip skalbia kailj vienas kitam, kol visi piktumai praeina ©. Paskui kiti gali uzimti

Ju vieta.

2.3. Advokatas
Dalyviy skaicius: 5 - 15

Visi zaidé¢jai sédi vienas priesais kita, o tarp jy atsistoja vedéjas. Kai ved¢jas, kurio nors zaid¢jo
paklausia bet kokio klausimo, pats zaidéjas atsakyti negali, uz ji i uzduota klausimg atsako pries ji
sédintis kitas zaidéjas ,,advokatas®. Jei zaid¢jas | klausimg atsako pats, jis vedéjui duoda fantg.

2.4. Atsiminimai
Dalyviy skaic¢ius: iki 30
Zaidéjai suséda ratu ir vienam i§ savo kaimyny sako, ka daryty jei istikty koks nors sielvartas, o
kitam kaimynui duoda patarima ka daryti tam sielvartui iStikus. Kai visi zaidéjai jau zino koks kiekvieno
sielvartas ir kg darys sielvartui iStikus, garsiai kiekvienas tai papasakoja visiems zaidéjams. Dazniausiai
kaimyny nurodytas sielvartas ir jo sprendimo biidai neturi jokio loginio rysio, dél to yra labai juokingi.
Zaidimo variantai: galima sakyti sakinius prasidedandius ,,Kodél...”“ ir kitam kaimynui
»lodel...“ arba kokig dovang gausi ir kg su ja darysi.

2.5. Visi tie, kurie su plunksnomis, skraido
Dalyviy skaicius: 5 - 20

Visi zaidé¢jai suséda ratu ir Sudeda pirStus ant keliy. Vedéjas sako ivairiy daikty ir gyviiny vardus
klausdamas ar jie ,,Skraido* ir pakeldamas kaskart pirStus aukStyn, pvz.: geguté skraido? Begemotas..?
Karvé? Spinta? Vedéjas klausia greitai visada pakeldamas pirstus. Zaidéjai turi pakelti pirstus nuo keliy
tik tada, kai jvardijamas skraidantis objektas. Susimai$¢ duoda fanta.

2.6. Kudra
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Priemonés: stalas ir kreida
Dalyviy skaicius: 5 - 15

Visi suséda ar sustoja apie stala, kurio viduryje su kreida nupiesiamas didelis ratas ,,Pono kiidra“.
Be to, kiekvienas Zaidéjas turi nusipiesti and stalo savo “kiidra“ — maZesnj ratuka. Zaidimo vedéjas sako
»Pono kiidra. Savo kiidra. Kaimyno kiidra. Kaimyno i$ kairés kiidra...”“ Visi duria su pirStu ] paminétg
kiidra, kas suklysta duoda fantg. Reikia labai greitai keisti kiidras ©. Zaidimo vedéjas gali tik sakyti kur
durti arba pats turéti ,,Kadrg“ ir dalyvauti.

2.7. Atsakymas be taip ir ne

Atsakymuose negalima vartoti zodziy ,,taip* ir ,,ne““. Ved¢jas uzduoda po vieng klausimg visiems
zaidéjams ir jie turi | ji atsakyti nevartodami draudziamy zodziy. Kas pasako draudziama zodj — duoda
fantg.

2.8. Katés ir pelé

Vieta: lauke

Dalyviy skaicius: 20 - 50

Zaidéjai susiéme uZ ranky sudaro du ratus, viena viduje kito. Kiekviename rate yra
vartai (kaip pavaizduota paveikslélyje). Katés yra uz rato riby ir gali jeiti tik per tuos
du vartus. Pelé yra viduryje ir ji gali prabégti tarp ranky. Katés turi sugauti pele.
Pagavus visi trys Zaidéjai pakei€iami naujais.

2.9. Matomas pasléptas
Vieta: viduje
Dalyviy skaicius: iki 20

Visi Zaidé¢jai palieka kambarj. Vedéjas paslepia maza daikta, kurj visi kartu nutare, kad jis bus
slepiamas. Daiktas turi buti padétas kiek nuoSaliau, bet kad buty galima pamatyti. Kas daiktg pamato,
tarsi jo dar paiesko ir atsiséda, nepasufleruodamas kitiems zaidéjams.. Paskutinysis nesurades daikto,
duoda fanta.

2.10. Smaguris
Dalyviy skaicius: 4 - 20

Vienas zaidéjas iSrenkamas ,,smaguriu®. Visi atsiséda. Vedéjas prieSais smagurj pastato stalelj
arba kédg. Paskui paSaukia kurj nors Zaidéja sakydamas: ,,Tarne, paduok ponui koréiuke“. Tarnas
paduoda, o $is joje raso valgio, gérimo ir vaisiaus pavadinimag. Po to jis kreipiasi j pirmajj zaidéjg ir sako:
»Tarne, meldziu valgj paduoti!“ - ,,Gal ponas nori vis¢iuko?* - klausia Zaidéjas.- ,,Gerai*,- atsako
smaguris ir klausia kitg drauga. Tas vél jam sitilo valgj. Smaguris kreipiasi vél  kita, kol pasakys kuris
nors tokj valgj, koks kor¢iukéje yra parasytas. Kuris atkartos jau pasiiilyta valgj, tas duoda fantg. Jei né
vienas zaidé€jas nepasaké tokio valgio, tada smaguris duoda fantg ir pradeda vél klausti: ,, Tarne, paduok
gérimo!“. Vél paeiliui kiekvienas siiilo kokj nors gérimg: vandenj, vyng ir t.t. Jei vél nepasako
pageidaujamo gérimo, smaguris duoda antrg fantg ir pradeda praSyti vaisiy. Jei ir vaisiy nepasitlo tokiy,
kokiy nori, tai smaguris tre¢ig fanta duoda. Jeigu kuris nors zaidéjas pasitilo tokj valgi, gérima ar vaisiy,
koks kor¢iukéje paraSytas, smaguris atsako: ,,Jau pavalgiau, meldziu séstis j mano vietg ir ,,uzmokeéti* (t.
y. duoti fantg). Naujasis smaguris raso kor¢iukéje, kaip ir jo pirmtakas, pageidaujamus valgius, ir
zaidimas tesiasi.
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2.11. Antis
Dalyviy skaicius: 6 - 15

Siam Zaidimui reikia paimti tiek popieréliy, kiek yra Zaidéjy. Ant popieréliy uzra¥omi skaiéiai 2,
3, 4, 5ir t. t. Véliau, susukti popieréliai dedami j skrybéle ar kitg talpg ir gerai sumaiSomi. Kiekvienas
zaidéjas paeiliui traukia po vieng popierélj. Tas, kuris iStrauké Nr. 2, biina ,,antis* ir sédasi pirmas. Kiti
zaidéjai sédasi sulig iStrauktyjy numeriais: i§ deSinés nuo ,,anties*: sédasi Nr. 3 ir t.t. Taigi paskutinis
numeris uzims vietg i§ kairés nuo ,,anties*. Po to popieréliai vél metami j skrybéle, kuri turi stovéti stalo
viduryje. Dabar ,,antis* iStraukia numerj, garsiai jj pasako ir jdeda atgal j skrybéle. Pavyzdziui, tegu ten
biina Nr. 6. Tada ,,anties* kaimynas i§ desinés sako 1, kitas sako 2 ir t.t. iki 6. Tas zaidéjas, kuriam Sestas
numeris teko, iSima i§ skrybélés naujg numerj. Ir vél lygiai taip pat skaiciuoja. Jei taip nutinka ,,anciai®,
ji sako: ,,Kva, kva“, ir zaidéjas, kuris tg numerj trauké, duoda fantg. Jei pati ,,antis* istraukia paskutinj
numerj, tada visi zaidéjai susunka; ,,Kva, kva®, ir ,,antis* duoda fanta.

2.12. Virve
Priemonés: ilga virvé
Dalyviy skaicius: 6 - 15

Zaidéjai paima ilga virve ir surisa jos galus. Visi sustoja ratu ir abiem rankom laikosi uz virvés.
Vienas, bet kokiu biidu iSrinktas zaidéjas, stovi viduje rato ir taiko suduoti per zaidéjy rankas. Bet tie,
virvés nepaleisdami, atitraukia rankas j Salj, saugodamiesi, kad nesuduoty. Tas zaidéjas, kuris virve
paleidzia, arba kuriam sudavé per ranka, turi eiti j rato vidy. Tuo tarpu Zaidéjas, lig Siol buves rato viduje,
iSeina i§ jo ir stojasi | tg vieta, i$ kurios Zaidéjas j¢jo ] rata.

2.13. Traukinys
Priemonés: kedZiy, viena maziau nei dalyviy
Dalyviy skaicius: 8 - 20

Kédes sustatomos ratu. Kedziy pastatoma viena maZziau negu yra Zaidéjy. Tarp kédZiy ir uz jy
turi likti vietos. Zaidimo ved¢jas ,,masinistas®, zaidéjams duoda pravardes: garveZio, tenderio, vagony,
bagazo ir jvairiy klasiy keleiviy. Visi sustoja vorele vienas paskui kitg (tarsi j traukinj) uzdédami rankas
vienas kitam ant peciy. Tokia vorele sustatyti Zaidéjai jvairiu tempu sukinéjasi visokiais keliais tarp
kédziy Galima vaiks¢iojant dainuoti kokig nors dainele. Kai masinistas susunka ,,Stotis!*, visi stengiasi
kuo grei¢iau atsisésti j laisva kéde. Zaidéjas likes be vietos, duoda fantg ir tampa ,,maginistu.

2.14. Diena ir naktis
Priemoneés: lentelé, kurios viena pusé nudazyta baltai, o kita juodai
Dalyviy skaicius: 10 - 50

. Zaidimo aikstelés viduryje bréziama linija, kuri dalina Zzaidimo vieta j dvi dalis. Abejose pusése,
ant zemeés, nubréziamas ,,dvaras“. Zaidéjai i$sirenka ved¢ja, kuris padalina visus Zaidéjus j dvi partijas.
Viena vadinasi nakties partija, kita - dienos partija. Kiekviena jy pasirenka dvarg ir sustoja vienas
zingsnis nuo vidurinés linijos taip, kad uz jy nugary bity linija, o prieky - savasis dvaras.

Kai Zaidé¢jai sustoja  savo vietas, vedéjas meta aukStyn lentele. Kai ji ant Zemés nukrenta, rékia
,»haktis®, jei virSuj juodoji lentelés pusé, ir ,,diena®, jei virSuj baltoji pusé. Jei vedéjas surinka ,,naktis*,
tai nakties partijos zaidéjai skubiai béga | dvara, o dienos partijos zaidéjai atsisuka, vejasi juos ir gaudo.
Sugautieji eina  nelaisve. Tada visi zaid¢€jai, iSskyrus belaisvius, stojasi j savo vietas ir ved¢jas vél meta
lentele. Vél vieni zaidéjai bega, kiti vejasi, gaudo ir veda j nelaisve. Po to vél stojasi j vietas. Zaidimas
zaidziamas, kol isgaudomi visi priesingos pusés zaidéjai.
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2.15. Tilto statymas
Dalyviy skaicius: 20 - 30

Du zaidéjai sustoja vienas priesais kitg ir padaro ,,tilta“, paduodami vienas kitam rankas ir jas
iSkeldami kaip gali aukSc¢iau. Likusieji zaidéjai Sustoja vienas uz kito ir pri¢je prie tilto klausia:
,~Zmogeliai, ka ¢ia veikiat? “. Du Zaidéjai, kurie sudaré tiltg atsako:

Statom tilta,

Sméliu pilta,

Visus leisime,

Paskutinio - ne.
Po ty Zodziy zaidéjai eina per tilta, o ant paskutinio uzneriamos kilpos, jei tas nesuskubo i§sprukti drauge
su kitais. Véliau zaidimas kartojamas i§ naujo: du sugauti sudaro nauja tilta ir stojasi uz keliy zingsniy
nuo pirmojo, o zaidéjai eina per visus tiltus. Zaidimas Zaidziamas tol, kol visi virsta tiltais. Paskutinj
zaidéja gaudo tik paskutinis tiltas.

2.16. Vartai
Dalyviy skaicius: 20 - 30

Kuo daugiau zaidéjy, tuo zaidimas biina gyvesnis. Du zaidéjai, tvirtesni uz kitus, sustoja vienas
priesais kita, susiima uz ranky ir pakelia jas auk$tyn, lyg padarydami vartus. Jie tyliai susitaria, kuris bus
,,10Z¢“, 0 Kuris ,,riita”. Visi kiti Zaidéjai, apsikabing per liemenj, sustoja j eilg, prieina prie varty ir sako:
,Meldziame leist pro vartus!*“. Vartai: ,,Kg duosite?*. Zaidéjai: »Paskutinj, jei norite.”. Vartai: ,,Eikit™.

Po tos ceremonijos zaid¢jai béga pro vartus. Vartai praleidzia visus, iSskyrus paskutinj, pries kurj
nuleidzia rankas zemyn. Sugave patylomis klausia: ,,Ar prie ,,riitos®, ar prie ,,rozés*“?" Sugautasis zaidéjas
tyliai pasako atsakymag ir stojasi uz ,,ritos* arba uz ,,rozés*.

Likusieji zaidéjai vél eina pro vartus tol, kol visi sustoja prie prie ,,rozés™ arba prie ,,riitos".
Dviejy partijy zaid¢jai sustoja vienas priesais kitg. Tarp Siy dviejy partijy ant Zemés bréziama linijg. Abi
partijos pradeda kita kit traukti. Tas, kurj pertraukia per linija, jau priklauso prieSams, prisideda prie jy
i§ uzpakalio ir padeda jiems traukti. Zaidima laimi toji partija, kuri pas save pertraukia visus Zaidéjus i$
Kitos partijos.

2.17. Gryby raut

Visi zaidéjai susikimba rankomis, eina ratu ir sitbuodami dainuoja:

., Gryby raut, gryby raut, gal ir baravyky,

Gryby raut, gryby raut, gal ir baravyky...

Koznas savo rades rades uz rankelés vedas vedas...

Sioje vietoje Zaidéjai susikimba po du ir iskelia sukabintas rankas. Tokiu biidu padaromi ranky
vartai, pro kuriuos i$ eilés lenda vis kita pora. Pralindusi pora stojasi priekyje ir vél padaro vartus kitiems.
Paskutiné dainos eiluté kartojama tol, kol kiekviena pora bent kartg ar kelis pralenda pro vartus.
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2.18. Padainuosim mes sustoje
Zaidimo ved¢ju iSrinktas Zmogus uzdainuoja. Visi kiti dainuoja kartu ir atliecka dainoje
nurodomus veiksmus. Dainuojama sustojus, susédus, sutiipus ar atsigulus. Galima dainuoti greiciau
ar 1éCiau, pakeisti melodijg. Dainelés zodziai skamba taip:
Padainuosim mes sustoje,
Oi oi oi,
Kaip pauksteliai zaliam gojuyj,
Oi oi oi.
Padainuosim mes suséde,
Oi oi oi,
Kaip pauksteliai vienasédy,
Oi oi oi.
Padainuosim mes sutiipe,
Oi oi oi,
Kaip pauksteliai palei upe,
Oi oi oi.
Padainuosim atsigule,
Oi oi oi,
Kaip pauksteliai pries ménulj,
Oi oi oi.

2.19. Sokam Sokam rateliu
Zaidéjai susikimba rankomis, eina rateliu ir dainuoja. Reikia atkreipti démesj i tai, kokie veiksmai
apdainuojami daineléje. Juos ir reikés atlikti visiems Zaidimo dalyviams:
Sokam Sokam rateliu,
Garsiai trepsim bateliu,
Eiks ir tu, eiks ir tu,
Patrepsésime kartu.
Plojam plojam katutes,
Keliam saulén rankutes
Eiks ir tu, eiks ir tu,
Mes paplosime kartu.
Bus ratelyje silciau,
Jei sustosime arciau,
Bus ratelyje graziau,
Jei sustosime toliau.
Eiks ir tu, eiks ir tu,
Mes pasoksime kartu.
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2.20. Skrido Zvirblis
Zaidéjai eina ratu, o pries tai idrinktas zaidimo vedéjas atsistoja rato viduryje, plasnoja rankomis
ir dainuoja:
., Skrido zvirblis per ulycig, per tilycig, per iilycig
Ir pamaté kanapycig, kanapyciq, kanapyciq.
Kanapyciq lesa lesa, savo vaikam nesa nesa. (Kol dainuojamos Sios eilutés, visi béga ratu)
Kanapyciq lesa lesa, savo vaikam nesa nesa.
Cirrrrr*.
Visiems pradéjus Cirksti, vedéjas griebia vieng i8S ratu béganciy zaidéjy. Suciuptas zaidéjas tampa
vedéju, o pries tai Zaidima vedes zmogus grjzta j rata. Zaidimas tesiamas toliau.

2.21. Jurgelis meistrelis
Rato viduryje stovi vienas zaid¢jas ,,Jurgelis®. Kiti zaidéjai eina ratu ir dainuoja:
Jurgeli meistreli mokyk savo vaikus,
Jurgeli meistreli mokyk savo vaikus.
,wurgelis  turi parodyti  kokj nors veiksma, o visi zaidéjai einantysratu juos atkartoja
dainuodami zodzius:
O jiis vaikai taip darykit kaip Jurgelis daro.
Po to ,,Jurgelis pasikeicia vietomis su kitu Zaidéju.

2.22. Siaudy batai

Zaidéjai sustoja j viena ratg, susikimba rankomis ir dainuojama:
Siaudy batai
Sakaliniai padai 2 K.

Visi vieng koja uzlenkia ranka ir Sokinédami ant vienos kojos dainuoja:
AS negaliu sokinét.
Man kojele skauda.

Uzlenkia kitg kojg ranka ir Sokinédami ant kitos kojos dainuoja:
AS negaliu Sokinét.
Man kojele skauda.
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3. SLEPYNIU IR GAUDYNIU VARIANTAI

3.1. Sardinés
Vieta: viduje
Dalyviy skaicius: apie 30

Vienas zaidéjas slepiasi, kiti zaidéjai tuo tarpu skaiciuoja iki 100. Tada visi eina ieSkoti
pasislépusio zaidéjo. Kai kuris nors zZaidéjas jj suranda, tyliai prisijungia prie pasislépusiojo. Taip
zaidimas tesiasi kol visi Zaidéjai pasislepia vienoje vietoje lyg sardinés skardingje :). Kai paskutinis
zaid¢jas suranda pasislépusius, Zaidimas baigiasi.

Pastaba: Bitina 100% zaidimo prieZzitira.

3.2. Slépynés (pagerintos)
Vieta: lauke
Dalyviy skaicius: apie 30

Zaidéjy grupé pasidalina j du pogrupius A ir B. Grupé A eina sléptis ir pakeliui palieka pédsakus
ant zemés, pagal kuriuos grupé B galéty juos sekti. Kai grupés A Zaidéjai nueina pakankamai toli, visi
Sios grupés zaidéjai pasislepia. Grupés B zaidéjai turi sekti grupés A pédomis ir juos surasti. Kai B grupé
suranda grupe A, susunka ,,Radau®, kad abiejy grupiy zaidéjai iSgirsty. ISgirde $j zodj, abiejy grupiy
Zaidéjai turi bégti kuo greiciau atgal. Kuri grupé atbéga pirmoji, toji kitg kartg iSeina sléptis.

3.3. AKli ir sédintys

Vieta: viduje

Priemonés: skarelés akims uZzristi
Dalyviy skaicius: apie 20

Kiekvienas Zaidéjas uZsiraSo ant kortelés savo varda. Zaidéjy grupé padalinama j 2 dalis:
»akluosius® ir ,,sédinCiuosius®.,,SédinCiyjy“ kortelés sumaiSomos. Kiekvienas ,,aklasis* issitraukia po
vieng kortele ant kurios uzrasytas ,,Sédinciojo* vardas. Pastarasis zaidéjas zaidimo eigoje turés biti
surastas ,,aklojo* zaidéjo. Po to ,,akliesiems™ uzriSamos akys. ,,Sédintieji* pasiskirsto po kambarj ir
atsiséda ant zemés. Jie nebegali palikti tos vietos, kol nebus surasti. ,,Aklieji* vienas po kito suSunka
varda zaidéjo, kurj jiems reikia surasti. Sis trumpai atsako: ,,A§ &ia“. Zaidimo metu ,aklieji, kad
susiorientuotu, gali tik 2 kartus suSukti jy ieSkomo Zmogaus varda. Po to, kai ,aklasis* suranda
»sedintjji“, abu tyliai pasitraukia ] patalpos kraStg. Kai surandami visi ,,sédintieji, keiCiamasi
vaidmenimis ir Zaidimas prasideda i naujo.

Zaidimo variantai: Zaidimq galima Zaisti ir su vienu ,akluoju®, kuris turéty surasti visus
,sédingiuosius“ (tinka grupéms, kuriose yra apie 10 Zaidéjy).Zaidziant su jaunesniais vaikais, aiskinant
zaidimo taisykles, galima jpinti istorijg (pvz. ,aklieji“ iesko savo draugo, kuris turi vaisty, iSgydanciy
akluma).

3.4. Gyvatés uodega
Vieta: lauke

Zaidéjai sustoja j viena linija ir padeda abi rankas ant pediy priesais stovinéiam Zaidéjui. Pirmas
eiléje stovintis Zaid¢jas yra gyvatés galva, o paskutinis - uodega. Galvos tikslas yra pagauti uodega.
Uodega stengiasi iSvengti galvos, o visas kiinas juda paskui galva. Jeigu galva pagauna uodegg arba
gyvatés kiinas suplysta, tada paskutinis buves Zaidéjas tampa galva, o prieSpaskutinis - uodega. Taip
zaidziama, kol visi turi galimybe pabiiti galva ir uodega.
3.5. Avelés ganyti
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Vieta: lauke

Vienas zaid¢jas - ,,vilkas®, o kitas piemuo ,,aveles®. Vilkg jstumia j kert¢ ir kédémis uzstato, it
tvora uztveria. ,,Piemuo®, vaik§¢iodamas apie aveles, sako: ,,Ganau, ganau aveles, vilkas tupi uz tvoros,
as to vilko nebijau®. Atsisukes j vilka, sako: ,,0 tu, vilke, ko ¢ia stypsai? «, Vilkas atsako: ,,Ko tu nori, ar
a$ dél tavo aviy su oziais né j zardj negaliu zitiréti? Tu sergék savo avis, o ne mane*. Piemuo vél sako:
,Ganau, ganau aveles...“ bet jSokusi i§ uz dury mergelé (pirmiau iSrinkta) suSunka: ,,Motinélé taves
reikalauja ir zada duoti sermégéle”. Vos piemeniui pagjéjus, vilkas capt vieng avele, nusitveria ir
nusiveda. Piemuo sugrjZes neberanda avelés, verkia ir sako: ,,Ai, ai, kur mano avelé?*. Vilkas sako:
»Nubégo gerti“. Mergelé, antrg karta jSokusi, taria: ,,Motin¢lé taves reikalauja ir zada duoti krepselj®.
Piemeniui pa¢jéjus, vilkas kitg pagauna avele. Taip visas iSgaudo. Pagaliau visi uzpuola vilkg ir i$ lengvo
jipurto. Vilkas pirma cypia, paskui kaukia, galy gale tabalai tabalai nubéga.

3.6. Medziotojas ir kiskiai
Vieta: lauke
Priemonés: kamuolys -,,Sautuvas‘
Dalyviy skai¢ius: nuo 20 iki 30

Vienas zaidéjas paskiriamas medziotoju, likusieji tampa kiSkiais. PazZymima teritorija, kurioje
vyks medziokle. MedZiotojas negali bégti su Sautuvu, Sauna tik stovédamas vietoje. Norédamas perbégti
1 kitg vieta turi iSmesti kamuolj j ora. Kai medziotojas pataiko j kiskj, pastarasis tampa taip pat medziotoju
ir jie jau gaudo dviese ir gali vienas kitam mesti kamuolj.

3.7. Lapé ir kiskis
Vieta: lauke arba dideléje patalpoje
Dalyviy skaic¢ius: iki 40

Vienas i§ zaidéjy yra lobio ,,vagis“. Jis i$eina i§ patalpos. Zaidéjai padalinami j grupeles po tris ir
pasiskirsto zaidimo aikstel¢je. IS trijy du zaidéjai suformuoja ,,namus* - atsistoja veidu vienas ] kitg ir
susikabina rankomis. Trecias Zaidéjas yra kiSkis ir tiesiog stovi savo namuose - tarp zaidéjy ranky. Taip
pat yra dar du Zaidé¢jai - lapé ir kiSkis, kurie neturi namy. Lapé gaudo kiskj. Kai kiskis pavargsta, jis gali
bégti iki artimiausiy namy ir juose atsistoti, o kitas kiskis, buves namuose, turi 18begti ir lapé toliau jj
gaudo. Kai lapé pagauna kiskj, jie kei¢iasi vaidmenimis.

3.8. Lobio pagrobimas
Vieta: geriausiai didesnéje patalpoje, bet galima ir lauke
Dalyviy skaic¢ius: iki 30
Grupé susédi ratu. Ji tampa ,,siena”. Zaidéjai iSsirenka, kuris i§ jy bus ,,vagis“. Viduryje rato
padedamas ,,lobis*“ (tai gali buiti déz¢ arba Siaip gerai pagriebiamas daiktas). Grupés nariai susitaria, kuris
bus ,,sargybinis“. Kai lobio ,,vagis“ jeina ] rato vidurj ir paima lobj, tuomet ,,sargybinis® gali pradéti
gaudyti ,, agj“. Jis turi suspéti ji paciupti tol, kol ,,vagis*“ dar yra rato viduryje. ISradingas ,,vagis*
pabandys apsimesti, kad jis ima ,,lobj*, kad iSsiaiskinty, kuris yra ,,sargybinis“. Kiti zaid¢jai gali padéti
»sargybiniui ir suklaidinti ,,vagj“, atlikdami apgaulingus judesius, lyg jie patys bty ,,sargybiniai®.
Zaidimo variantai: galima zaisti su dviem ,,vagim* ir dviem ,,sargybiniais®.

3.9. Trecias béga
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Vieta: lauke
Zaidéjy skaitius: iki 30

Zaidéjai pasidalina j grupeles po tris, i§skyrus du zaidéjus. Grupelés Zaidéjai sustoja vieni kitiems
uz nugary suformuodami linijg. Visos grupelés sustoja j ratg, palikdami pakankamai didelius tarpus
Sonuose. Vienas i§ dviejy likusiy zaidéjy gaudo, 0 kitas béga. Kai bégantis zaidéjas pavargsta, jis gali
atsistoti pries bet kurj trejetg. Tokiu biidu toje grupeléje paskutinis, ketvirtas zaidéjas tampa gaudomu.
Jis béga, o pavarges gali pasirinkti kitg trejeta. Jei gaudantis zaidéjas sugauna bégantjji, jie keiciasi
vietomis — béges tampa gaudanciu, 0 gaudantis - béganciu.

3.10. Sokanti meska
Vieta: lauke
Priemonés: virve
Trukmé: 10 - 15 min.
Dalyviy skaicius: iki 30

Virvé gana laisvai pririSama prie medzio kamieno, kad galéty aplinkui jj suktis. Vienas zaidéjas
tampa meska ir laikosi uz virvés galo. Kiti zaidéjai turi bégioti aplinkui medj ne toliau kaip per meskos
iStiestg rankg. Jei meska paliecia kurj nors zaidéja, jis taip pat tampa meska ir viena ranka susikabina su
meska, o kita gaudo likusius zaidéjus.

3.11. Spalveti kiauSiniai
Vieta: didesné patalpa, bet galima ir lauke
Dalyviy skaicius: iki 30

Vienas zaidéjas iSrenkamas biti ,,lape®, antras — ,,vista“. Visi lik¢ zaidéjai yra ,,kiau$iniai“. Lapé
i§ pradziy pasitraukia toliau nuo ,,vistos* ir ,.kiausiniy“, kad jy negirdéty. Tuo tarpu ,,vista* kiekvienam
,KiauSiniui* priskiria spalvg. Tada visi "kiauSiniai“ i$sirikiuoja priesais ,,vistg*. Ateina ,,lapé*, atsistoja
,,Vistai“ uz nugaros ir beldzia j duris. ,,Vista“ klausia: ,,Kas ten?*. , Lapé* atsako: ,,Tai lapé. ,,Vista“:
KO tu nori?. ,Lapé“: ,,Spalvoty kiauSiniy.” ,,Vista“: ,,A$ tokiy neturiu.”“ Kai ,,vista“ tai pasako,
,»Kiausiniai“ ima garsiai juoktis. ,,Lapé*: ,,A§ girdziu kaip jie juokiasi.” ,,Vista®“: ,,Gerai. Kokig spalva
renkiesi?*. Tada ,lapé“ turi pasirinkti spalvg ir pasakyti. Kai ji pasako spalva, kuri yra priskirta
Hkiausiniui“, tas Kiausinis turi bégti pas ,,vista“, 0 ,lapé™ stengiasi jj pagauti. Jei pagauna, tai tada
Kiausinis* tampa ,,lape“, o ,,lapé* — ,,vista“. Jei nepagauna, lapé turi rinktis kitg spalvg, taciau visas
,»Vistos®“ ir ,lapés* pokalbis turi pasikartoti i§ pradziy.

3.12. Brity buldogai
Vieta: geriausia lauke
Dalyviy skaicius: nuo 8

Zaidimo lauke pazymimos dvi ribos. Viduryje, tarp riby, stovi trys Zaidéjai, kurie yra ,,brity
buldogai“. Visi kiti zaid¢jai stovi uz vienos i§ riby. Kai viduryje stovintys zaidéjai susunka ,,brity
buldogai“, kiti Zaidéjai turi stengtis kuo greic¢iau nepaliesti perbégti j kitg puse, uz kitos ribos. Jei kuris
nors viduryje esantis zaid¢jas palieCia bégantijj - jie pasikeicia vietomis, paliestasis tampa ,.Buldogu*.
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3.13. Pelékautai
Vieta: lauke (aikstéje)
Dalyviy skaicius: daugiau nei 20

Zaidéjai padalinami j dvi komandas. Viena komanda (,,pelékautai) sustoja ratu, susikabina
rankomis ir jas iSkelia vir§ galvy. Kita komanda yra pelés ir bégioja per ,,pelékautus®. Vadovas,
nezitrédamas ] tai kur yra pelés, susunka ,,pelékautai‘ ir rate stovintys zaidéjai nuleidzia rankas. Visos
pelés, esancios rato viduryje yra sugautos ir prisijungia prie ,,pelékauty*. Paskutiné nepagauta pelé laimi.
Tada komandos turéty keistis vietomis.

3.14. Pagalba i§ oro
Vieta: lauke
Priemonés: popieriau lapai ir gabaliukas duonos
Dalyviy skaicius: 12 - 15

Lauko viduryje sustoja 9 ar 10 zaidéjy, visai Salia vienas kito. Aplink juos apibréziamas ar kitaip
pazymimas (virve, kreida, kalkémis ir pan.) ratas - ,,gardas® . 1-10 Zaidéjai yra Sakalai, esantys uz gardo.
Visas laukas yra ,,dykuma“ ir Zaidéjai yra saugis tik ,,garde®, bet jame néra nieko valgomo. Todél
zaidéjai gyvi tegali iSlikti, jei susilauks duonos, perduotos ,,0ru®, - ,,duonos i§ dangaus®. Du zZaidimo
vedé¢jai laksto zaidimo lauke, métydami suglamzyty laikrascio lapy - gnitiztes (tik po kiek laiko numeta
laikra$¢io gnifizte, kurioje vieninteléje yra duonos). Zaidéjai isbéga i$ rato atsinesti gniaz¢iy. Jei $akalas
paliecia kurj nors, jis turi sustingti vietoje ir jj gali atgaivinti tik kitas zaid¢jas, paliesdamas ranka. Atradgs
duonag, Zaid¢jas susSunka ,,iSgelbéti®, ir Zaidimas pasibaigia.
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4. PAMOKOMIEJI ZAIDIMAI

4.1. Gamtos pazinimo takelis
Vieta: lauke
Priemoneés: paruosti uzduociy sarasai kiekvienam dalyviui ar komandai
Zaidimo tikslas: SusipaZinti su vietos gamta
Zaidéjai eina nurodytu keliu, kuris vingiuoja per miskus ir pievas, iki nurodyto tikslo, kur jy
laukia aptarimas.
Uzduociy sarasas zaid¢jams:
Suskaiciuok, kiek daugiausiai avieiy (giliy, rieSuty) radote ant vienos mazos Sakelés?
Surasti tris kuo panaSesnius akmenukus.
ISvardinti Sesis atvejus, kai gali biiti vartojama berzo zievé (tosis).
Surasti (bet neskinti) aStuonis skirtingy augaly Ziedus.
15 metry ziede surasti astuoniy riisiy medzius bei krimus.
Surasti penkis augalus, kurie yra zmoniy naudojami vaistams, valgiui, statybai, puoSmenai...
Padainuoti dvi dainas apie gamta.
Prisiminti ar papasakoti, suvaidinti vieng pasakg apie gamta.
Surasti dvylika skirtingy sékly,- medziy, krimy, géliy, Zoliy...
Surasti SesSis skirtingus gyvius, kurie gyvena po rastais.
Surasti trijy skirtingy gyviy namus,- zvéreliy, pauksciy, vabzdziy...
Suskaiciuoti, kiek skirtingy zoliy yra 30x30 cm pievos plote.
Suvaidinti vieng pasaka apie gamta.
Surinkti po vieng lapg nuo visy medziy ar krimy.
Paragauti keturis skirtingus vaistinius ar valgomuosius augalus.
Parnesti po vieng vabzdj, sekla, zalig lapa, uoga, riesuta, gyvi.
Nurodytame plote surask ,,savo‘ medj ir paaiskink kitiems, kodél jj pasirinkai.
Zaidimo variantai: taip pat galima atpaZinti géles ir drugelius ar vabalus (jy gali bati labai daug,
tad bus sunku identifikuoti) ar sraiges.
Pamokomasis momentas: Siuo Zaidimu siekiama susipaZinti su apylinkémis, mokytis vertinti
gamtos duodamas dovanas ir jas panaudoti. Dalijantis patirtimis grupéje galima geriau suprasti, kaip kiti
patiria gamtg. Kas juos Zavi, baugina?

4.2. Vanduo iSlaisvina

Vieta: lauke

Priemonés: dideli indai su vandeniu, plastmasiniai maisai, virvelés suristi kojoms
Dalyviy skaicius: iki 40

Zaidimo tikslas: i$laisvinti istroskusius draugus..

Zaidéjai pasiskirsto j dvi grupés - A ir B. Kiekvienoje grupéje visi sustoja poromis, isskyrus
penkis tos A grupés narius, kurie yra ,,kaliniai“. Viename lauko gale padedami dideli indai su vandeniu.
Kiekviena pora i§ A grupés turi po plastmasinio maiSo gabala, kuriuo, laikydami uz 4 kampy, nesa
vanden] kitame lauko gale esantiems , kaliniams, — jie stovi ten suriStomis rankomis, jie “mirsta nuo
troskulio”. B grupés nariai pasiskirsto poromis ir jiems suris§amos kojos, taip kad jie galéty judéti tik
kartu. Jie rankos palietimu trukdo A grupei nunesti vandenj kaliniy rankoms sudrékinti ir jiems
iSlaisvinti. Jei A grupés pora nebeturi pakankamai vandens rankoms sudrékinti, grjZta ir neSa antrg kartg.
Jei pavyksta - islaisvintas kalinys prisijungia prie poros tam, kad padéty iSvaduoti kita kalinj. Baigiasi,
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kai nebelieka kaliniy. Paskui vaidmenys pasikei¢ia — buvusi B pora dabar nesa vandenj, o buvusi A pora
susirisa kojas ir kitiems trukdo.

Pamokomasis momentas: Tik dribdami kartu mes galime pasiekti didzius tikslus. Jvairios
kliatys ir nesékmés gali priversti mus sutoti ar net pasiduoti. Zaidéjai mokosi atkaklumo, draugisko
palaikymo, pasitikéjimo komandos draugais ir kantrybés. Grupés Zaidimuose taip pat atsiskleidzia
zaid€jy asmeningés savybés, tai leidzia augti tarpusavio pasitikéjimui.

4.3. Akla abécélé
Vieta: lauke
Priemonés: po raistj kiekvienam dalyviui, virveé
Dalyviy skaicius: iki 20

Grupés nariai uzsiri$a akis (arba uzsimerkia), abiem rankom paima uz virvés. Vadovas pasako
grupei raide ar figiira, kurig grupés nariai turi sudaryti i§ virvés. Jie patys nusprendzia, kada uzduotis
atlikta. Zaidimas kartojamas keleta karty, nurodant grupei skirtingas raides ar figiiras. Po Zaidimo
rekomenduojamg atlikti aptarimg. Galimi klausimai:
Ar 81 uzduotis buvo lengvai jvykdoma? Kodél?
Kaip jus jveikéte savo akluma?
Kas (kokie lyderiai) i8kilo atliekant uzduotj?
Ar pazjsti fiziskai nejgaly zmogy? Ko tu i§ jo iSmokai?
Kaip galéty negalia biiti palaiminimu tavo gyvenime?

Pamokomasis momentas: Siame pratime jaunuoliai ima labiau vertinti savo regéjima ir pradeda
labiau suprasti akluosius. Galima aptarti tokius klausimus: grupés darbas sunkiomis sglygomis,
nejgalumo kompensavimas grupés stiprybe, bendravimas, grupés lyderiy dinamika.

4.4. Visi suristi

Laikas: 25 min.
Priemonés: virve
Dalyviy skaic¢ius: iki 20

Skautai sustoja j ratg. Jie yra suriSami uz rieSy ir zaidzia ,,Simonas sako®. Sitlomi pratimai:
paliesti batus, uzdéti ranka ant kaimyno galvos, suploti rankomis ir kt.

Zaidimo variantas: suskirstyti grupe poromis ir duoti kiekvienam Zmogui po gabalg virvés.
Kiekvienoje poroje vienas Zmogus uzriSa virvés galus ant savo rieSy. Kitas perveria savo virve per
partnerio virve ir virves galus uzriSa ant savo rieSy. Taip partneriai yra sujungiami. Poros turi i§sipainioti
neatriS$damos virves, tai yra jmanoma. Dalyviai, kuriems tai pavyko padaryti, turi nepadéti tiems, kurie
to dar nepadare.

Po zaidimo rekomenduojama atlikti aptarima. Galimi klausimai: Kaip tau atrodo, koks §io
pratimo tikslas?

Ko tu i§ jo iSmokai?

Kas buvo sunkiausia?

Kas tave labiausiai trikde?

Kokie dalykai tave trikdo gyvenime?

Kaip tu iSmokai juos jveikti?

Ko tu iSmokai i§ Sito pratimo, kg galétum panaudoti jveikdamas tai, kas tave trikdo kasdieniniame
gyvenime?

(Variantui) Kas buvo pagrindinis problemos sprendé¢jas jiisy poroje?

Kokie yra pagrindiniai problemy sprendé¢jai tavo gyvenime?
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Kam tu padedi spresti problemas? Kaip? Ar tau patinka Sitas vaidmuo? Kod¢l?

Pamokomasis momentas. Sis pratimas iliustruoja priklausomybe nuo partnerio, atidumo
klausantis, nurodymy svarbg ir tai, kaip veikia kiekvienas asmuo. Pratimas poromis pabrézia kantrumo,
kirybisko mastymo, atkaklumo, pastabumo svarba.

4.5. Geroji piramidé
Priemonés: parkeriai ir popierius
Dalyviy skaicius: iki 20

Kiekvienas nupieSia piramide i§ SeSiy kvadraty (langeliy): vienas virSuje, du viduryje, trys
apacioje. Kiekviename langelyje jraSo po sakinélj:

-virSutiniame: ,,Man patinka Tavo elgesys*;

-viduriniuose: ,,Pasitikiu Tavimi* ir ,,Is Taves mokausi®;

-apatiniuose: ,,Gerbiu Tavo i$mintj*, ,,Man atrodai malonus (-i), ,,Tave mégstu ir palaikau*.

Visi vaikstingja. Sutike Zmogy, kuriam tinka vienas i$ sakiniy, to Zaid¢jo lape pasiraSo. Ir tol
vaiksto ratu, kol visos 6 savybés apmastytos ir pasirasyta lapuose ty, kuriems sakinéliai galioja. Pabaigoje
perzvelgti savo lapa, — ar daugiau surinkau parasy, negu tikéjausi? Maziau? Kodé¢l kitaip, negu (ar lygiai
kaip) tik¢jausi? Kas mane dziugina? Kas skaudina? Koks mano elgesys grupéje isSauké tokius
atsiliepimus?

Pamokomasis momentas: Zaisdami §j zaidima Zaidéjai gali suzinoti, kaip juos mato kiti. Ar jie
mato save taip pat?

1. Perskaitykite 1 Jn 3, 16 - 18 ir aptarkite $iy Zodziy reikSmg dalyviy elgesiui pratimo metu. Kg
tau sako $is tekstas?

2. Perskaityti Kol 3:22 - 24 ir aptarti savo elgesio rysj su §iuo tekstu pratimo metu. Kaip tau tinka
Sis tekstas?

3. Kaip norétum pakeisti savo elgesj pagal tai, ko iSmokai Sjvakar?
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5. APSILIMO ZAIDIMAI

5.1. ISmok skaiciuoti pritipdamas
Vieta: viduje
Dalyviy skaicius: 10 - 20

Visi sustoja ratu ir paeiliui pradédami nuo 1 skai¢iuoja iki 20. Kai pasitaiko skaicius, kuris pvz.
dalinasi 1S trijy arba jame yra trejetas, jis to skaiCiaus nesako, o paprasciausiai prittipia. Kai suklystama,
pradedama nuo pradziy.

5.2. Skaicius+skaicius
Vieta: viduje
Dalyviy skaicius: 10 - 20

Visiems esantiems patalpoje pasakomi du skaiCiai: pirmasis turi nurodyti kiek Zzmoniy turi
sudaryti maza grupelg, antrasis - ant keliy kino daliy gali ta grupelé stovéti. Po to vél tesiama, sakomi
kiti skaiciai, grupelés keiciasi.

5.3. Susipyne laidai
Dalyviy skai€ius: nesvarbus

Desine ranka suimama kairé ausis, kaire ranka suimama nosis. Bandoma kuo grei¢iau sukeisti
rankas vietomis ©.

5.4. Vaikas ore
Vieta: geriausiai lauke
Priemonés: kamuolys
Dalyviy skai€ius: nesvarbus

Pradzioje dalyviai issiskai¢iuoja ir kiekvienas turi prisiminti savo skaiéiy. Zaidimo pradzioje
dalyvis su didZiausiu numeriu meta kamuolj j virS§y Saukdamas ,,vaikas ore, numeris ... ir pasako kurj
nors numerj, o tada béga j Salj. Tas dalyvis, kurio numeris buvo pasakytas, pagauna kamuolj ir pagaves
susunka ,,stop“. Tai idgirde visi kiti Zaidéjai turi sustoti ir nejudéti. Zaidéjas su kamuoliu gali Zengti tris
zingsnius link kurio nors kito Zzaid¢jo ir mesti i jj kamuolj. Jei pataiko, tai tas Zaid¢jas gauna vieng raide
i§ Zodzio ,vaikas“, pvz. ,,V*. Jei nepataiko, tai tas, kuris turéjo kamuolj, gauna raidg, pvz. ,,\V*.
Kai Zaidéjas susirenka visas raides i§ zodzio ,,vaikas®, jis iSkrenta i§ Zaidimo. Zaidziama, kol lieka vienas
zaid¢jas.

5.5. Akla karveé
Vieta: didesné patalpa
Priemonés: varpelis ir skarelé akims uZzristi
Dalyviy skai€ius: iki 30

Visi zaidéjai suséda ratu. Vienam zaidéjui uzriSamos akys - jis yra ,,akla karvé®. Tada tas zaidéjas
kelis kartus apsukamas aplink save ir pastatomas rato viduryje. Zaidéjai siunéia varpelj ratu ir skambina.
»Akla karve® turi sekti varpelio skambéjima. Kai vadovas duoda Zenkla, varpelj turintis Zaidéjas nustoja
juo skambinti ir nebeperduoda jo toliau. ,,Akla karvé* dabar turi atspéti pas ka yra varpelis parodydama
] ta Zaidéja pirstu. Jei atspéja, tai zaidéjas, turintis varpelj, tampa ,,akla karve. Jei neatspéja, lieka ,,akla
karve* kol atspés.
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5.6. Nugaros
Vieta: lauke (aikstéje)
Dalyviy skaicius: beveik neribotas, bet nelyginis

Visi zaidéjai sustoja poromis, iSskyrus vieng. Kai tas zaidéjas pasako ,,nugaromis®, poros turi
sustoti nugaromis vienas ] kitg. Kai pasako ,,rankomis®, poros turi atsisukti vienas j kitg ir paspausti
rankas. Kai vél suSunkama ,,nugaromis* (ir toliau kiekvieng kartg suSukus ,,nugaromis®), poros turi
pasikeisti ir surad¢ naujg partner] su juo sustoti nugaromis. Tuo tarpu vienas buves zaidéjas stengiasi sau
surasti porg. Be poros likes zaidéjas toliau kartoja nurodymus.

5.7. Asmens sargybiniai
Vieta: lauke ar patalpoje
Trukmé: 5 - 10 min.
Dalyviy skaicius: nuo 8

Zaidimas tinka naudoti norint padidinti grupés aktyvuma. Sudaromos maZos grupelés po 4
zaidéjus. Vienas i$ jy yra LSA (Labai Svarbus Asmuo - taigi jZymi asmenybé¢), du yra jo asmens
sargybiniai, o ketvirtasis yra agentas, kuris turi ,,nusauti LSA. Asmens sargybiniai ir LSA susikabina
rankomis ir sudaro rata. Agentas turi paliesti LSA nugara. Abu asmens sargybiniai stengiasi to jam
neleisti padaryti. Jeigu LSA palie¢iamas, galima pasikeisti vaidmenimis.

5.8. Gaudyk - negaudyk
Vieta: geriausia lauke
Priemonés: kamuolys
Dalyviy skaicius: nuo 15

Zaidéjai stovi ratu ir jy rankos sukryziuotos ant kriitinés. Vienas Zaidéjas stovi rato viduryje. Jis
turi kamuolj ir jj mesdamas kuriam nors Zaidéjui sako ,,gaudyk* arba ,,negaudyk*. Pirmu atveju zaidéjas
turi negaudyti kamuolio ir net nepajudinti ranky, antru atveju - sugauti kamuolj. Jei Zaidéjas suklysta, jis
arba iSkrenta arba eina j vidurj ir toliau méto kamuolj.

5.9. Kinieti§kas futbolas
Vieta: lauke
Priemonés: lauko teniso ar panasaus dydzio kamuoliukas
Dalyviy skaic¢ius: iki 30

Zaidéjai sustoja ratu. Kiekvienas i$ske¢ia kojas ir pédas suglaudzia su kaimyny pédomis. Tarp
kojy yra vartai. Rankos saugo vartus nuo kamuolio. Atsitiipti negalima. Jei jmuSamas jvartis, zaid¢jas
toliau gina vartus tik viena ranka, jei jmuSamas antras jvartis, zaid¢jas atsisuka nugara ] ratg. Galima
zaisti vienu, dviem ar daugiau kamuoliy.
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5.10. Kvadrato variantas
Vieta: lauke, aikstelé
Trukmé: pagal susitarimg
Dalyviy skaicius: iki 30

Zaidéjai suskirstomi  tris komandas. Aiksteléje nupiesiamas didelis kvadratas. Viena komanda
eina ] kvadrato vidurj, kitos dvi iSeina uz prieSingy krasty. Kamuolys atiduodamas komandai viduryje. Ji
gali pulti abi komandas uz kvadrato riby ir iSmusti zaidéjus, bet negali iSeiti 1S rato. Kitos dvi komandos
zaidéjas iSmuSamas, teiséjas turi skaic¢iuoti taska metusiai komandai. ISmustas zaidéjas néra pasalinamas.
Zaidziama iki nustatyto laiko pabaigos.

5.11. Lenktynés jojant
Vieta: lauke, aikstelé
Priemonés: lazda, du $alikai ar kt. ir chronometras
Dalyviy skai€ius: porinis, iki 30

Zaidéjai suskirstomi j dvi komandas. UZ penkiasdesimt metry jsmeigiam lazda. Uz dvidesimt
penkiy metry NUO jos nupiesiamas mazas ratas ir jo viduryje padedamos dvi didelés skaros ar Salikai.
Komandose pasiskirstoma poromis - vienas i$ poros tampa arkliu, o kitas jojiku (arklys turi nesti jojika).
Dvi poros uzima starto pozicijg ir kai duodamas signalas jos pradeda lenktyniauti. Porai pribégus prie
nupiesto rato, jojikas nenuSokdamas nuo arklio turi paimti vieng skarag ir nubégus iki lazdos jojikas su
arkliu apsikeicia vietomis. Bégant atgal, skara turi biti grazinta j vietg. Laimi pora viskg teisingai
jvykdziusi ir su geriausiu laiko rezultatu. Uz neatitikimus duodamos baudos sekundés.



21
Il lygis Zaidimy meistro
specialybé

6. ZAIDIMAI ZYGYJE

6.1. Arti ir toli
Vieta: lauke
Priemonés: lapas ir piesStukas, kuriuos turi zaidimo ved¢jas
Laikas: pagal susitarimg
Dalyviy skaicius: iki 20

Vedéjas susiraSo visy dalyviy vardus ir paskelbia sarasa dalyky, kuriuos reikia pastebéti ir
pranesti, pvz.: i8dauztas langas, avis su avinukais, triratukas, juodas arklys, avilys ir t.t., priklausomai
nuo kelio, kuriuo einama.

Skautas, kuris pirmas pastebi ir parodo daiktg, gauna taskg. Tas pats daiktas du Kkartus
neskaic¢iuojamas. Einant vadovas gali sugalvoti naujy daikty ir iSbraukti senus.

6.2. Stovyklavietés jkiirimo Zaidimai (labai pravartu, kai reikia jsikurti po dienos Zygio)
Vieta: lauke
Priemonés: tai ko reikia tai uzduociai (pvz.: du kirviai, du vandens kibirai, dvi degtuky dézutés)
Laikas: pagal susitarimg
Dalyviy skai€ius: porinis arba skiltys

Genialus btidas paspartinti ir motyvuoti zZaidéjui greitam stovyklavietés jsikiirimui. Visi Zaidéjai
suskirstomi j dvi komandas. Tos dvi komandos rungtyniauja, kuri greiciau ir kokybisiau atliks uzduota
darba. pvz.: iStempti tenta, pastatyti palapines, uzkurti lauzus ir t.t. Joms duodamas laikas ir uzduotis —
pradeginti virs§ lauzo iStemptg virvute. Dvi komandos rungtyniauja ir darbas grei¢iau vyksta. Tik daznai
nebiina dviejy kirviy, keturiy kibiry (jei einama surasti vandens). Reikalingus dalykus reikia apgalvoti

pries Zygj.

6.3. Skauto Kupriné
Vieta: lauke
Priemonés: kuprinés turinys (geriau nedideli daiktai), kuris gali iskristi, keigu kupriné blogai uzsegta
Dalyviy skai¢ius: neribotas

Skautams pranesama zvalgytis netikéty daikty ir juos atsiminti, taciau jie neturi teises tarpusavyje
kalbéti. Daiktai yra iSdéliojami palei kelia, kuriuo eis skautai, bet nelabai matomai.
Paskui davus Zenklg, visi vél gali kalbéti. Dalyviams yra i$dalijami lapai ir praSoma suraSyti visus
nejprastus dalykus, kuriuos maté ir tokia tvarka kaip juos maté. Taip pat papraSoma pabandyti spéti ka
Sie neiSprasti dalykai galéty reiksti ar su kai tai susije. Laimi zaidéjas atspéjes, kad tai prastai uzristos
kupringés turinys ir atsimings daugiausiai daikty.
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7. PEDSEKYSTES, PASTABUMO IR TAKTINIAI ZAIDIMAI

7.1. Piety metas
Vieta: lauke (aikstéje)
Priemonés: mazi popieriaus lapeliai, Zemés rieSutai arba saldainiai.
Dalyviy skaicius: nuo 12

Dalyviai padalinimai j grupeles maziausiai po 4 zaidéjus. Kiekviena grupé pasirenka gyviino
pavadinimg ir atitinkamg garsg, taip pat iSsirenka vadova. Kiekvienos grupés tikslas yra surinkti kuo
daugiau maisto (popieriaus lapeliy, rieSuty ar saldainiy). Zaidimui prasidéjus, kiekvienas Zaidéjas gali
ieskoti maisto zaidimo teritorijoje, taciau jj paimti nuo zemés gali tik grupelés vadovas. Kiti zaidéjai
maisto paimti negali. Kai kiti zaid¢jai suranda maisto, stovédami $alia turi skleisti sutartg garsa kol ateis
vadovas. Kai vadovas paima maistg, galima ieSkoti toliau. Komanda, kuri surenka daugiausiai maisto,
laimi.

7.2. Pastabumas
Dalyviy skai¢ius: iki 15

Kiekvienas susigalvoja kokj nors daikta ir jsivaizduoja, kad laiko jj rankose. Zaidéjai pradeda
vaiks$cioti vienas prie kito be jokios tvarkos ir perduoda kitiems savo daiktus, o pasiima tai kg turi kiti
zaidéjai, tada jau neSasi to zmogaus daiktg ir perduoda jj kitam zaidéjui. ISaiskinti kokj daiktg jie turi ir
kokj gauna zaidéjai turi be ZodZiy. Davus Zenkla, vaik§ciojimas nutriiksta, visi vel sustoja j rata. Vadovas
klausia: kokj daiktg turéjote Zaidimo pradzioje? Kam jj perdavéte? Kokj daiktg gavote paskutinj ir i$ ko?
Galima pradéti diskusijg apie pastabuma.

7.3. Miny laukas
Vieta: lauke
Dalyviy skaicius: iki 30

Zaidéjai padalinami j tris grupes. Viena grupé yra minos ir ramiai stovi zaidimo lauke. Kita grupé
yra bégliai, kurie stengiasi saugiai pereiti miny lauka, taciau jy akys uZzristos ir jie nezino kur stovi minos.
miny lauka. Jei béglys atsitrenkia j ming, abu sprogsta. Grupés turéty pasikeisti vietomis, kad visi turéty
galimybe patirti kiekvieng situacija.

Zaidimo variantai: i§ pradziy bégliai gali eiti po vieng per miny lauka, véliau galima pabandyti
leisti visiems bégliams bégti kartu. Taip pat galima apsunkinti Zaidima salyga, kad vienam bégliui
susidiirus su mina, visi bégliai grizta | pradzig ir bando pereiti laukg i§ naujo.

7.4. Duonos padauginimas
Vieta: lauke (miske ar pievoje prie misko)
Priemonés: vadovai su laikrodziai, pora kreps$iy, lapeliai su uzrasais ,,duona“ ir bet kokie kiti valgiai
Dalyviy skai¢ius: iki 30

Zaidzia dvi komandos. Zaidimas vyksta dideliame plote, kur galima slapstytis (miskelyje,
krimoksniuose ir t.t.). Kiekvienas zaidéjas turi lapelj su jraSytu valgiu, o trys zaidéjai i§ kiekvienos
komandos turi po lapelj su jrasu ,,duona‘. Tikslas — i$ kitos komandos laiméti ,,duong* ir jg padauginti.
Kiekvienas zaidéjas uz nugaros turi kasping, uzkista uz dirzo (kiekviena komanda skirtingos spalvos), —
prieSingos komandos nariai turi tg kasping iStraukti viena ranka (antroji laikoma uz nugaros), taip jie
pagauna prieSingos komandos narj. Pagautasis parodo lapelj — jeigu jame jrasytas bet koks valgis,
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zaidziama toliau, jeigu ,,duona‘, pagautasis atiduoda lapelj kitos komandos zaidéjui, $is nunesa ,,duong*
prie zaidimo vedéjo — ,,laikrodininko* — esancio lauko viduryje, jis jmeta ,,duong‘“ savo komandos dézén
(,,laikrodininkas® ir dézés ar pintinés turi biti aiskiai matomoje vietoje). Zaidéjas, kuris atidavé ,,duona®,
taip pat eina prie ,,laikrodininko* ir pasiima i$ savo komandos déZés vieng ,,duong®. Jis vél gali jsijungti
] zaidimg. Kas dvi minutes laikrodininkas kiekvienos komandos pintinén jdeda dvigubai tiek ,,duonos*
(lapeliy), kiek jau yra dézéje (jei yra du, turi bati keturi, jei 4 — 8 ir t.t.). Zaidimo laikas ribotas — po
Svilpuko (tarkime 10 minuciy) laimi tie, kurie turi daugiau ,,duonos.

7.5. Belaisvio vedimas
Vieta: lauke (miSke ar pievose su miskais, bet ne mieste)
Priemonés: apie 10 metry virvé
Laikas: pagal susitarimg
Dalyviy skaicius: iki 20
Belaisvis pririSamas prie virvés vieno galo, o kita galg paima sargas. Jis létai Zingsniuoja
pasirinkta kryptimi, o belaisvis stengiasi palikti kuo geresnius pédsakus, nes po deSimties minuciy visa
likusi grupé pradés jy ieskoti, kad iSlaisvinty belaisvj ir pagauty sargg ©

7.6. Zmoniy pagrobimas

Vieta: lauke (geriausiai pievoje ar ant smélio)
Laikas: pagal susitarimg

Dalyviy skaicius: porinis, iki 40

Kaip ir senovés Romoje vykdavo zmoniy pagrobimas, taip ir ¢ia bus grobiami zmonés. Zaidéjai
pasidalina j dvi lygias dalis (roménus ir sabiniecius). Kiekviena grupé turi savo valstybés teritorijg. Tarp
ju yra ,niekieno“ zemé. Kiekviena tauta stengiasi tapti galingesne ir skaitlingesne. Todél jiems reikia
zmoniy i§ kitos valstybés, tik savo noru jie neateis. Taigi, juos reikia pavogti. Tai vyksta tokiu badu: i$
kiekvienos valstybés i kitg yra iSsiunciama po vieng zmogy. Biity gerai, jei jie turéty skiriamaji Zenkla
(skarg ar skrybele). Ten vyksta gaudynés. Kai pagaunamas kuris nors zaidéjas, jis turi ,,uZlipti ant arklio*
(ant gaudZziusiojo nugaros). Ir taip jis yra nuneSamas ] kitos valstybés teritorija. Tuomet pagrobtasis
tampa tos valstybés pilieciu. Tuojau po to, kai yra perzengta savo valstybés siena su kroviniu, 1§ karto
kitas tos valstybés pilietis gali iSeiti grobti zmoniy. Taip didéja (arba mazéja) pilie¢iy skai¢ius. Zaidimas
baigiasi tuomet, kiekvienoje 1§ valstybiy lieka maziau nei puse pilieciy.

Zaidimo variantai: priklausomai nuo Zaidéjy pajégumo, galima padaryti skirtingo dydzio
,hiekieno® zeme. Jeigu grupés yra didelés, | zmoniy grobimg galima leisti i§ karto du Zaidéjus. Jeigu
suaugusiems $is zaidimas atrodys monotoni$kas, galima padaryti taip, kad ,,niekieno* zeméje priesingy
valstybiy Zmoniy grobikai gali grobti vieni kitus. Jeigu po tokios atakos raitelis nukrenta ant Zemés,
tuomet pagrobéjas turi griZti j savo teritorijg be ,,krovinio®.
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8. LINKSMI ZAIDIMAI ATSIPUSTI

8.1. Dramblys
Dalyviy skaicius: daugiau nei 10

Uz dury iSvedami trys savanoriai. Vadovas likusiems zaidé¢jams pasako, kad plaus dramblj, tada
pakvie¢iamas pirmasis dalyvis. Vadovas jam rodo judesius, bet nieko neaiskina. Tada pakviecia kita
savanor] ir liepia pirmajam pavaizduoti matytus judesius. Po to antrasis rodo kaip ,,plauna dramblj*
treCiajam savanoriui. Visi kiti zitri ir linksminasi.

8.2. Zuikutis
Priemonés: zaislinis zuikutis
Dalyviy skaicius: daugiau nei 10

Vadovas pabuciuoja zuikut] ir perduoda jj kitam zaidéjui, pasakes, kad zuikutj reikia buciuoti vis
1 kita kiino dalj. Jos negali kartotis. Kai zuikutis apeina rata, jis iSmetamas uZ rato ir vadovas pranesa,
kad tokia pacia tvarka ir i ta pacig kiino dalj reikia pabuciuoti draugg i§ deSinés.

8.3. Kelioné j Afrika
Dalyviy skaicius: daugiau nei 10

Zaidimo pradZioje pasakoma, kad renkama grupé, kuri keliaus j Afrika, ir kad kiekvienas i§
zaidéjy turi galimybe pakliiiti 1 grupe, jei i keliong pasiims labai svarby ir reikalingg daikta. Tada
kiekvienas Zaidéjas i§ eilés sako savo varda ir daikta, kurj jis pasiima j kelione. Zaidéjai, kurie Zino
taisykle, pasako, ar paima tg Zaid¢ja i keliong.
Taisyklé: zaid¢jas turi imti daikta, kurio pavadinimas yra i§ tos pacios raidés, kaip ir jo vardas.

8.4. SukryZiuota — nesukryZiuota
Priemonés: dvi lazdelés ar panasiis daiktai. Zaidima pradeda vadovas. Jis siunéia sukryZiuotas arba
nesukryziuotas lazdeles ir sako ,,Sukryziuota“ arba ,Nesukryziuota®. Kiti zaidéjai turi iSsiaiskinti
sistemg.
Dalyviy skaicius: daugiau nei 10

Taisyklé: IS tiesy perduodant lazdele reikia sakyti ,,Sukryziuota®, jei tavo kojos sukryziuotos ir
,»Nesukryziuota®, jei kojos nesukyziuotos.

8.5. Skaiciai
Priemonés: degtukai
Dalyviy skaicius: daugiau nei 10
Vadovas turi degtukus. Dalj jy numeta ant stalo ir klausia ,,Kiek ¢ia yra degtuky?*.
Taisyklé: Skaicius priklauso nuo to, kiek pirSty vadovas padeda ant stalo Salia sudétos degtuky
kriivelés, o ne nuo degtuky skaiciaus.
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