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IVADAS

. Mokymas skauty tarpe turi buti kiek galima daugiau per
Zaidimus, varzybas, darbelius. Zaidimai turéty biti ZaidzZiami
biriu, kurj sudaro skiltis ir kuriai vadovauja skiltininkas.
Zitirovy néra — kiekvienas turi Zaisti. “ (R. Badden — Powell‘is)

Zaidimas — vienas mégstamiausiy jaunimo uZsiémimy,
taip pat tai yra ir veiksminga aukléjimo priemoné. Zaidimo
metu jaunuoliai iSmoksta tarpusavy bendrauti, lavinami visi jo
pojuciai, taip pat ir pastabumas, drausmingumas, sgziningumas,
vikrumas, pareigingumas, sumanumas, greitas orientavimasis,
iStvermingumas, iniciatyvumas ir kitos budo ypatybés.

Pasaulyje yra daug organizacijy, uzsiimanciy jaunimo
ugdymu, viena tokiy yra skautai.



REKOMENDACIJOS VADOVAMS

Taigi, visi zaidimai, kuriuos Cia rasite, puikiai tiks jaunimo
susibirimuose. PrieS pradédami zaisti, keletas patarimy ir
pastaby zaidimy vadovams:

1. Zaidimus rink labai riipestingai.

2. Nekartok pamégty zaidimy per daznai, bitinai zaisk
naujy zaidimy.

3. Zaidimus taikyk prie laiko, salygy, Zaidéjy patirties,
amziaus ir pan.

4. Gerai zinok zaidimo taisykles ir turék reikalingas
priemones.

5. Zaidimo taisykles paaiskink paprastai, trumpai ir
paeiliui. Atskirus zaidimo veiksmus biity gerai pademonstruoti.

6. Kai aiSkinamas zaidimas ir kai demonstruojami jo
veiksmai, pripratink visus tyléti ir atidZiai klausytis.

7. Zaidimg paaikinus, visiems Zaidime dalyvaujantiems
leisk klausinéti, kad viskg gerai suprasty.

8. Jei zaidimas vyksta nesklandziai, sustabdyk zaidima,
paaiSkink trikkumus ir pradéek i$ naujo

9. Zitirek, kad bty laikomasi taisykliy.
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EDUKACINIAI ZAIDIMAI

Atspék, kas dirba

Priemonés: kortelés kiekvienam zaidéjui su paveiksliukais,
kuriuose pavaizduota kokia nors veikla.

Tikslas: supazindinama su darby jvairove, ugdo kiirybiskuma,
lavina mgstyma, orientacija.

Vadovas padalina grup¢e komandomis po 3-4 vaikus.
Kiekvienai grupelei duodama po kortele su paveiksliuku.
Duodama laiko pasirengti ir kiekviena grupelé turi pavaizduoti
tai, kas jy korteléje. Vienai grupei parodzius, kita bando atspéti,
ka jie pavaizdavo. Atspéjus, vaidina kita komanda. Taip
zaidziama, kol suvaidinami visi pieSinéliai.

Pastaba: pasakinéti Zodziy negalima. Padeda tik mimika.

Gyvosios raidés

Priemonés: jvairios 20 cm aukSCio raidés, atitinkancios
mokiniy skaiciy.
Tikslas: lavina atmintj, orientacijg.

Sudaromos dvi komandos. Kiekvienos komandos zZaidéjui
prisegama po skirtingg raid¢. Kai mokytojas pasako Zzodj,
pavyzdziui, ,,rita“, abiejy komandy Zaid¢jai, turintys raides

LI, 0% Lt ,,a%, béga iki nurodytos vietos ir sustoja taip, kad
sudaryty zodj. Laimi komanda, greiciau atlikusi uzduot;.

ISminties lapai
Priemonés: Kortelés su zodziais, flomasteriai.

Tikslas: lavinti démesj, jtvirtinti giminisky zodziy mokymasi,
suvokimg.

Vaikai pasiskirsto ] dvi komandas, zaid¢jai nuteikiami,
kad turés susikaupti ir gerai pamastyti. Vadovas kiekvienai
komandai pasako po zodj, o dalyviai sugalvoja jam giminiskus
zodzius. Kiekvienas Zodis uzraSomas kortel¢je ir dedamas ant
laipteliy aukStyn. Laimi komanda, turinti daugiau laipteliy.
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Imink misle
Priemonés: zetonai (popierinés kortelés), kamuoliukas.
Tikslas: ugdo kurybiskuma, lavina mastyma, turtina zZodyna,
skatina draugiSkuma, komandinj darba.

Vadovas padalija grupe | maZesnes grupeles po 5-6
zaidéjus. Komandos atsistoja nustatytoje vietoje. Vienai
komandai duodamas kamuoliukas. Ta komanda turi sugalvoti
mjsle apie daiktg, kuris matomas klaséje arba pro patalpos
langa.. kitos grupelés turi jminti ta mjsle. Komanda, kuri jminé,
gauna 1 zetong. Dabar jie gauna kamuoliukg ir turi sugalvoti ir
uzduoti mijsle. Jei sugalvoti nesugeba, pasako kurig Zzino.
Komanda, kuri pati sugalvoja misle, gauna 2 zetonus, o kuri
pasaké zinoma mijsle — 1 Zetong. Uzduoti kitai komandai mjsle
reikia per 1 min. Laimi komanda, surinkusi daugiausiai zetony.

Juokingi sakiniai
Priemonés: lapeliai, pieStukai.

Tikslas: atpalaiduoja, jtvirtina kalbos dalis.

Vaikai sédi ratu. Vadovas iSdalija vaikams po nedidelj
lapelj ir pateikia klausimus:

Kas? Koks? Kaip? Kada? Kg veikia?

Vaikai paraso po vieng Zodj, atsakant] | pateiktg klausima.
Paras¢ pirmaj; Zodj, lapa wuzlenkia taip, kad to Zodzio
nesimatyty, ir laikrodzio rodyklés kryptimi perduoda kaimynui.
Taip keiciasi po kiekvieno paraSyto ZodZio (visada raSoma ant
naujo lapelio). Kai atsakoma ] visus klausimus, lapeliai
i8vyniojami ir skaitomi sakiniai. ISeina labai juokingi sakiniai.

Kartu - Smagu
Priemonés: paveiksliukai su gyviinais, augalais ir negyvais
daiktais.

Tikslas: skiepyti draugiskuma ir kolektyviskuma, ugdyti
bendradarbiavimg, padéti suprasti, kad dirbant kartu galima
padaryti greiciau; lavinti orientacija.

Vadovas suskirsto grupe j 4-5 komandas. Kiekvienai
komandai duoda vienodus paveikslélius su pavaizduotais
gyviinais, augalais, ir negyvais daiktais. Paveiksliukai turi buti
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sumaiSyti. Po signalo kiekviena komanda turi kuo greiciau
sudélioti teminius paveikslélius, atsizvelgdama, kas prie ko
tinka. Suklasifikuoti reikia augalas — gyviinas — negyvas
daiktas. Komanda, kuri sugebés dirbti draugiskai, pasidalydama
darbus, suklasifikuos  grei¢iau. = Nugalétojy = komanda
paskelbiama kaip pati draugiskiausia.

Kas pirmas?
Priemoncés: lenta ir du kreidos gabaliukai.
Tikslas: zaidimas jtvirtina zinias, skatina greita reakcija,
orientacijg.

Zaidzia lyginis skai¢ius Zaidéjy. Vadovas uZraso lentoje
padrikai daug jvairiy zodziy. Vaikai suskirstomi j dvi grupeles
ir i$sirikiuoja j dvi eiles. Prie lentos i$ eilés eina po vieng vaika
1§ kiekvienos grupelés. Kai abiejy komandy nariai jau stovi prie
lentos su kreida rankoje, vadovas pasako zodj, pvz., ,Saltas*.
Abu vaikai skuba kuo grei¢iau rasti to Zodzio antonimga. Pirmas
mokinys, rades antonima ,karStas“, uzbraukia jj ir pelno savo
komandai taskg. Paskui i$ eilés prie lentos einaiti komandy
nariai. Vadovas vél sako zodj, o vaikai vél iesko antonimo ir t.t.
Kai jau visi Zodziai uzbraukti, vadovas suskaiciuoja kiekvienos
komandos taSkus ir paskelbia nugalétojus.

Kvapuy juroje
Priemonés: jvairiis maisto produktai, raiStis akims, kurie nors
Iprasti kvepiantys daiktai: muilas, kvepalai...

Tikslas: lavina uoslés pojucius.

Vaikai uosto sudétus ant mokytojos stalo produktus,
stengiasi jsiminti jy kvapg. Savanoriui uzriSamos akys ir
sitiloma pagal kvapa pasakyti, koks tai (maisto) produktas.

Zaidimo metu pastebima, kad Zmoniy uoslé nevienoda.
Vieny ji labai jautri — tokie Zmonés gerai skiria ir atpaZjsta
kvapus, turi gera ,,kvapy atmintj*, o kity uoslé visai prasta.
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Sugauk mijsliy Zuvele
Priemonés: popierinés zuvelés, kartoniné dézuté.

Tikslas: lavina loginj mastyma.

Kartoniné dézuté — Sulinys, j kurj sudétos popierinés
zuvelés, ant kuriy uzraSytos jvairios mijslés. Grupés nariai
susiskirsto j dvi komandas ir sustoja ar suséda j dvi eilutes. IS
eilés kiekvienas (i$ pradziy i§ vienos, po to i§ kitos komandos)
zaid¢jas traukia popiering zuvelg, ant kurios uzraSyta mjslé. Jis
turi tris bandymus jai jminti. IS pirmo karto jmings mijsle
zaid¢jas gauna 4 balus, 1§ antro bandymo — 3 taskus, o i§ trecio
— 2 taskai. Jei zaidéjas nejspé¢ja, tada bando spéti jo komanda.
Ispéjusi gauna 1 balg. Komandai nejspéjus, bando prieSininky
komanda. Uz teisingg atsakymg ji tada taip pat gali gauti 1
taska. Laimi komanda, surinkusi daugiausiai taSky.

Pastaba: prie§ zaidziant §j zaidimg, vaikai namuose turéty
biti perskaite mjsliy knyga.

Surask pora

Priemonés: kortelés su uzraSytais daiktavardziais ir
budvardziais.
Tikslas: zaidimas lavina mastyma, suteikia teigiamy emocijy.
Vaikai suskirstomi j dvi eiles ir sustoja vienas priesais
kita. Pirmajai eilei vadovas duoda korteles, ant kuriy paraSyti
daiktavardziai, kitai eilei — kortelés su budvardziais. Pirmos
eilés narys iSkelia kortele su daiktavardziu, kitos eilés nariai
ieSko jam tinkancio budvardzio. Surade, jie atsistoja Salia
vienas kito. Vadovo nurodytas vaikas sakinj perskaito garsiai.
Zaidimas baigiamas tada, kai visi vaikai turi poras.

Tesk
Priemonés: sviedinukas, jvairiis daiktai — ,,fantai‘.

Tikslas: lavina kiirybiskumg ir iSmon¢, mastymg, moko
sklandziai reiks$ti mintis.

Zaidéjai suséda ant kédudiy arba sustoja ratu. Vienas
pradeda pasakoti pasaka ar pasakoti nebiita nuotykj ir, pasakes
kelis sakinius, meta sviedinukg kuriam nors kitam Zzaidéjui.
Sugaves sviedinukg turi pasakoti toliau ir pasakes porg sakiniy,
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veél meta kamuoliuka kuriam nors zaidejui. Jei zaidéjas
nesugeba pasakoti toliau ar meta sviedinukg nieko nesakes,
duoda ,,fantg*. Kai ,,fanty" prisirenka daugiau, zaidéjai turi juos
i8sipirkti atlikdami kokias nors uzduotis.

Valgomas daiktas su O

Priemonés: obuolys (arba kamuoliukas), Zetonai (popierinés
kortelés).
Tikslas: turtina Zodyng, ugdo kiirybiskuma.

Vadovas papraSo visus vaikus sustoti prie§ klas¢. Vaikas
turi pasakyti zodj, kuris reiksty valgoma daiktg ir biitinai turéty
raide ,,0°, tada meta obuolj ar kamuoliukg kitam (nebutinai i§
eilés), kuris turi taip pat pasakyti Zzodj su raide ,,0. ZodZiai
kartotis negali. Uz teisingg zodj vadovas duoda vaikui Zetong
(popierine kortele). Jei zodyje yra kelios ,,0¢ raidés, uz
kiekvieng ,,0“ duodama po Zetong. Jei néra ,,0° raidés —
atimamas 1 Zzetonas. kuris nebeturi Zetony, sédasi j suolg.
Nugali zaidéjas, surinkes daugiausia Zetony.

Vilkas

Priemonés: paveikslélis su vilko atvaizdu.
Tikslas: skatina kiirybiskuma, lavina mastyma.

Po pasakos apie vilkg (pvz., ,,Raudonkepuraité) vaikai
pasidalija j dvi grupes. Pakabinamas vilko paveikslas. Grupéms
reikia nustatyti, koks yra vilkas. Vieniems pasakius vieng
savybe, kiti turi sugalvoti ir pasakyti — kita. Taip paeiliui po
vieng vardijamos vilko savybés. Kuri grupé nebesugalvoja, ta
pralaimi.

Pastaba: taip galima apibudinti ir kitus gyviinus.

Seséliai
Priemonés: zvake, (balta paklode).

Tikslas: zaidimas pastabumui ir atmin¢iai lavinti.

Zaidziama vakare. Vienas zaidéjas sédi prie$ balta siena
(arba prie§ siena, ant kurios pakabinta balta paklodé). Zaidéjui
uZ nugaros ant stalo pastatyta deganti zvaké. Zaidéjas iari j
sieng. Kambaryje Sviesa, iSskyrus zvake, uzgesinama. Visi Kiti
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zaid¢jai 1§ eilés eina tarp sédinCio zaidéjo ir Zvakes. Sédintysis
turi 1§ SeSélio ant sienos pazinti, kas eina. Jei atpaZjsta,
pazintasis séda | jo vietg ir spélioja toliau.

Zalia Sviesa, raudona Sviesa

Priemonés: -
Tikslas: lavina pastabuma, reakcija, vikruma.

ISsirenkamas vienas zaidéjas, o likusieji iSsirikiuoja 9-10
m jam uz nugaros. Tas, kuris stovi nugara j kitus, turi sakyti:
., Zalia $viesa: vienas, du, trys, keturi,...raudona* ir atsisukt j
kitus zaidéjus. Kiti, iSgirde ,,zalia Sviesa“, béga (eina) prie
skai¢iuojanciojo, iSgirdus ,raudona” — sustoja ir nejuda. Jei
skai¢iuojantis atsisukes pamatys ka nors judant, tam reiks grizti
prie starto linijos. Pirmasis zaidéjas, kuris palies skaiciuojantj,
yra nugalétojas ir toliau keisis vietomis su skai¢iuojanciu.

ISvadavimas

Priemonés: kamuoliukas.
Tikslas: Zaidimas skirtas greitam galvojimui, atminciai.

Visi suséda ratu. Vienas meta kamuoliuka. Ji pagaves turi
tuoj pat pasakyti kokj zodj, prasidedant] susitarta raide. Jei
kuris pavéluoja atsakyti arba pasako ne ta raide prasidedantj
zodj, klaupiasi ant vieno kelio ir meta kamuoliukg kitam (jis
atsisés tik tada, kai jam veél atmes kamuoliukg ir jis pasakys
tinkamg Zodj).

Variantas: metant kamuoliuka, galima sakyti kokj nors
skiemenj, o sugaves turi baigti Zodj. PavyzdZiui, metant
kamuoliuka, sakoma ,,ma“. Asmuo, kuriam meté kamuoliuka,
gali prideéti: ,,-ma, -Zas, -tas, -lunas® ir kitokius skiemenis. IS to
iSeis zodziai: mama, mazas, Matas, maliinas ir t.t.

Zaidéjas, kuris prideda netinkama skiemenj arba nieko
nepasako, baudziamas anksc¢iau minétu budu.
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Kamuoliai
Priemonés: popieriaus lapai ir pie6tukai.
Tikslas: zaidimas skirtas greitam galvojimui, atminciai.

Per 4 min. zaid¢jai arba skiltis suraso kuo daugiau
zaidimy, zaidziamy su kamuoliu (pvz., krepSinis, tinklinis ir

pan.).

Dvynukai
Priemoneés: popieriaus lapas ir pieStukai.
Tikslas: Zaidimas skirtas greitam galvojimui, atminciai.
Surasyti kuo daugiau daikty, kurie naudojami po du (pvz.,
pirstinés, kojinés).

Pasaka apie daiktg
Priemonés: Sukes, zaislas, géliy vainikas, gimtadienio zvakes ir
kt.

Tikslas: Zzaidimas skirtas greitam galvojimui; vaizduoteli,
kiirybingumui lavinti.

Visi suséda ratu. Viduryje padedamas koks daiktas ar keli
daiktai. Visi pagalvoja ir kiekvienas papasakoja istorija, kuri
nutiko Siam ar su Siuo daiktu (Sukés, Zaislas, géliy vainikas,
gimtadienio Zvakes ir pan.).

IeSkojimas
Priemonés: vokas, popieriaus lapas kiekvienai skilciai,
pieStukas.
Tikslas:  zaidimas  skirtas  atminéiai,  orientaciniams

sugebéjimams lavinti.

Kiekviena skiltis ar komanda gauna uzklijuota voka su
graudziu ar kitokiu laisku, pvz.: ,Jusy turtininké susirgo
zoliazolialige, o kad ja iSgelbétuméte, per valandg reikia surasti
sarasSe nurodytus gamtoje esancius dalykus, jei jy nesuras ir
neatnes, grei¢iausiai ji negalés pasveikti.“ Galima jrasyti, pvz.,
kad reikia atnes$ti pauk$cio plunksna, kriaukle, pusies spygliy,
melynés lapas, bruknés uoga ir pan.
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ISgelbék drauga

Priemonés: vokas, popieriaus lapas ir pieStukas kiekvienai
skil¢iai.
Tikslas: Zaidimas skirtas atminciai, pirmosios medic. pagalbos
teikimui.

Zaidéjai susiskirsto komandomis. Zaidimo vedéjas pasako,
kad jis turite surasti draugg (savanori), kuriam kazkas nutiko
(,,suzeistasis“ negali pasakyti, kas jam atsitiko). Kiekvienai
komandai paskirtas po vienas ,,suzeistasis®, kuris turi voka su
laisku ir piestuku. LaiSke morzés abécéle parasyta, kas jam
nutiko. Pvz.: ,Jusy draugui lGzgs stuburas (tai bus savanoris,
kuris apsimes, kad jam nutiko nelaimé¢), suteikite jam pirmaja
pagalba ir atneskite ] sutarta vieta.” Komandos atkoduoja
laiskelj ir suteikia draugui pirmaja pagalba, atsizvelgiant | tai,
kas jam nutiko. O tada ,,suzeistaji” neSa | sutartg vieta, kur
visiems paaiSkina kg daré, ir kaip reikia elgtis, jei i§ tikryjy
atsitikty tokia nelaimé (jei pirmaja medic. pagalba suteike
neteisingai, zaidimo ved¢jas paaiSkina, kaip viska reikéjo
daryti, pademonstruoja).

Medzioklé
Priemonés: gil¢, plunksna, mazas akmenélis, paparcio lapelis,
rieSutas, uoga... (20 daikty i§ viso), polietilenas.

Tikslas: zaidimas skirtas atminciai.

Ant brezento ar polietileno iSdéliojama 20 daikty,
pavyzdziui gilé, plunksna, maZzas akmenélis, paparcio lapelis,
rieSutas, uoga... Skiltys 5 min. Ziliri } tuos daiktus, norédami
jsidéméti (uzraSy néral), o paskui per 10 min. stengiasi surasti
tokius pat daiktus gamtoje. SuneSe¢ padeda Salia anksciau
padéty. Daugiausiai surinkusi grupé laimi.

Batai

Priemonés: popieriaus lapas ir pieStukas kiekvienam.
Tikslas: zaidimas skirtas atminciai.

Kiekvienas Zaid¢jas nueina atokiau nuo kity ir apibrézia
savo batg popieriaus lape. Ant kiekvieno lapo uZraSomas
skaiCius. Visi pieSiniai sudedami rato viduryje. Skautai,
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bandydami atspéti, kieno koks bato pédsakas, suséda aplinkui ir
savo uzrasy knygelése ar ant lapeliy uzraSo skaicius ir varda,
kam jis priklauso. Kas suraSys daugiausiai teisingy skaiciy,
nugalés.

Kas esu?
Priemonés: lapeliai su uzraSytais pavadinimais (medzio,
zvéries, paukscio, gélés, vabzdzio...
Tikslas: Zaidimas skirtas atminciai, greitam galvojimui.
Kiekviena komanda gauna lapelius, kuriuose uZzrasyti
pavadinimai: medzio, Zvéries, pauksS¢io, vabzdzio, akmens,
gelés ar kitokio augalo. Kita komanda pateikinéja klausimus,
pvz.; ,,Ar turi keturias kojas? Ar turi sparnus?..” reikia atspéti,
kas turima galvoje.

Meno kiuriniai
Priemonés: popierius, klijai, lapai, séklos, Sakelés.
Tikslas: Zaidimas skirtas vaizduotei lavinti.

Duodama kokia nors tema, pvz.: herbai, skydai, gamtos
vaizdai... Bureliai i§ lapy, sékly, sakeliy sudeda paveikslg ir
priklijuoja prie popieriaus.

Giminés
Priemoneés: -
Tikslas: Zaidimas skirtas atminciai, greitam galvojimui lavinti.
Zaidéjai suskirstomi bireliais po 5 ar 7 Zaidéjus.
Kiekvienas biirelis suskaiCiuoja visg savo sesery ar broliy
amziaus vidurkj ir tg skaiciy paskelbia, iSkeldami rankas. Laimi
komanda, pirmoji paskelbusi rezultatus.

Pavardés

Priemoneés: -

Tikslas: zaidimas lavina vaizduotg, vaidybinius sugebéjimus.
Visi Zaid¢jai 18 eilés eina | rato vidurj ir jvairiais Zenklais

(be zodziy) rodo kokig nors susigalvota pavarde, pvz.,

Kirvaitis, Kubilius, Kunigelis, Keturakis...
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Daiktal

Priemoneés: -

Tikslas: Zaidimas skirtas vaidybiniams sugebéjimams lavinti.
Zaidimo ved¢jas pasako, kokj daikta reikia suvaidinti. O

zaidéjai stengiasi parodyti, kaip tas daiktas naudojamas,

gaminamas ir pan.

Pokalbial

Priemonés: -
Tikslas: Zaidimas skirtas vaidybiniams sugebéjimams lavinti.
Uz zaidimo aikstelés riby iSeina 5 — 6 Zzaidéjai. Jiems
iS¢jus, vadovas ziurovams pasako, ka pirmasis turés
pavaizduoti. Sis jeina ir atlicka uduotj. Zilirovai stebi,
neduodami jokiy pastaby! Jeina antrasis Zzaidéjas. Pirmasis
judesiais jam perpasakoja ta pati ir atsiséda. Antrasis tg patj
,perpasakoja‘“ treiajam ir t.t.
Pastaba: uzduotys gali biiti: vaikas praso tévy dviracio;
vaikas nusiperka ledy, o Sie nukrenta jam ant Zemés ir t.t.

Zurnalistai
Priemonés: popieriaus lapelis ir pieStukas kiekvienam, lapeliai
su paruoStomis uzduotimis.

Tikslas: zaidimas skirtas vaidybiniams sugebéjimams lavinti,
greitam mastymui.

Zaidimo vedéjas vienam Zaidéjui pasako, ka Sis galéty
suvaidinti. Sis per 30 sekundziy suvaidina kokj nors veiksma,
epizoda, jausma... Kiekvienas zilirovas popierélyje paraSo, ka
mate ir suprato. Paskui visi skaito ir palygina.

Iprasti judesiai

Priemonés: lapelis kiekvienam su uzduotim.
Tikslas: zaidimas skirtas vaidybiniams sugeb¢jimams lavinti,
sumanumuli.

Kiekvienas gauna po lapelj, ant kurio uzraSytas koks nors
kasdienis jprastas judesys, kurj reikia parodyti. Pvz., surinkti
telefono numerj, nufotografuoti, uzsegti saga, meétyti kamuolj,
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pripusti baliong, nudrozti pieStuka... Kiekvienam rodant, kiti
turi atspéti, ka jis atlieka. Daikty naudoti negalima.

Garsus poetai

Priemoneés: -

Tikslas: Zaidimas skatina greitg galvojima.

Zaidimas Zaidziamas skiltyse ar keliomis komandomis.
Pirmasis Zzaid¢jas sugalvoja eilérasCiui pirmaja eilute,
pavyzdziui: ,,Vilniuj gélés graziai zydi“. Antrasis Zaidéjas tesia
eilérast], kad eiluté tikty ritmu ir rimu, pavyzdziui, ,,misy
darbus dainos lydi*“. Taip visi kuria eilérast]. Laimi tie, kurie tai
padaro grei¢iau ir ilgiau nesusipainioja, sukuria visg eilérast].

Tikslus smugis

Priemonés: Salikas, lazda, kuolas, jvairios dovanélés
(sgsiuvinis, piestukai, saldainiai ir pan.).
Tikslas: Zaidimas lavina erdvés jutima.

Ibesti | zemg kuolg. DeSimt Zingsniy nuo kuolo i8rikiuoti |
eile zaidéjus. IS eilés po vieng zaidéja prieina prie kuolo,
vadovas uzriSa jam Svaria skepetaite akis ir jduoda j rankas
lazdg. Zaidéjas turi penkis zingsnius paeiti j priekj, apsisukti
tris kartus aplink, grizti prie kuolo ir suduoti per ji. Kuriam
pasiseka sugrjzti prie kuolo, vadovas duoda dovanélg, pvz.,
sgsiuvinj, piestuka ir pan.

Ziedelis
Priemonés: stipris siillai, ziedas.

Tikslas: zaidimas lavina akyluma.

Ant stipraus sitlo reikia uzmauti Ziedelj, sitlo galus
suristi. Zaidéjai sustoja aplink ratu, laikydami rankomis ta
sitilg, ir visi imituoja Ziedo varinéjimg. Vienas Zaidé¢jas
iSrenkamas stovéti rato vidury ir turi pastebéti, pas ka yra
ziedas, ir tam suduoti per rankas. Suduotasis turi tuoj pat
pakelti rankas ir, jei ieSkotojo spéliojimas pasitvirtino, tada
jiedu pasikeic¢ia vietomis. Kad Zaidimas nebiity nuobodus,
vidurinis Zaid¢jas turi gana vikriai ieSkoti Ziedo.
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Nebyliai
Priemonés: —

Tikslas: zaidimas lavina vaidybinius sugebéjimus, sugebéjima
improvizuoti, greitg reakcijg ir judruma..

Vienas karalius, visi Kiti — nebyliai.

Karalius sédi aikStelés gale, o nebyliai susirenka ] kitg
aikstelés puse ir bendrai susitaria, kurj darba dirbs: pvz.,
prausis, Sieng pjaus rasys ir pan. Susitare, eina pas karaliy ir
sveikinasi, bet ne zodziais. Karalius atsako ,,Sveiki, sveiki,
vaikuciai“. Tie dar kartg linkteli. Tada karalius klausia: ,,IS kur
atéjote?* Tie parodo. Karalius klausia: ,,Kgq mokate dirbti?* Tie
parodo. Karalius turi ta darba atspéti: atspéjes turi vieng
,hebyli“ pagauti. Jei karalius neatspéja triskart ar nesugauna,
tai ] jo vieta iSrenkamas kitas. Sugautas nebylys tampa
karaliumi.

Aklieji ieSkotojai
Priemonés: skraisté akims uzristi, raktai.

Tikslas: Zaidimas lavina klausa.

Zaidéjams uzrisamos akys. Netoli jy Zaidimo vedéjas i§
rankos paleidZia ant grindy kelis sukabintus raktus. Aklieji
zaid¢jai apsisuka dukart ant vienos kojos ir 1§ klausos turi spéti,
kur nukrito raktai bei juos surasti. Laimi pirmasis radgs raktus.
Radusysis ] savo vietg pakviecia naujg zaidéja.

Pamestos brangenybés

Priemonés: trumpai sukarpyti stori spalvoti sitlai, daug
gabaliuky balto popieriaus, pazyméty Zenklu, pvz., kryZeliu ar
pan.
Tikslas: zaidimas lavina pastabuma ir rega.

Zaidimo vedéjas i§ anksto apribotame misko plote, pvz.,
100 km? i$méto spalvotus siiilus ar smulkius popieriaus
gabaliukus. Tai pamestos brangenybés, kurias reikia rasti.
Zaidimas pradedamas ir baigiamas vedéjo $vilpuku. Zaidziama
15 min. Laimi zaid¢jas, kuris per tg laikg suranda daugiausia
sitily ar popieriuky. Zaidimo vedéjui reikia stengtis nepalikti
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vienoje vietoje daug siily, reikia, kad ,,brangenybés® biity
iSmeétytos po visg zaidimo plota.

Lapés uodega
Priemonés: varpelis su virvute, kaklaskarés akims uzristi.
Tikslas: Zaidimas lavina: klausa.

Vienas zaidéjas — lapé, o Kiti — gaudytojai. Jie sustoja j eilg
nesusikabing rankomis ir jiems uzriSamos akys. Lapé atsistoja
aikstelés viduryje ir laiko rankoje 1-1,5 m. ilgio virve, prie
kurios pririStas varpelis. Davus zenkla, gaudytojai apsisuka
dukart ant vienos kojos ir ima gaudyti lape, kuri stengiasi nuo
ju pasprukti. Jos ,,skambanti” uodega dazniausiai jg iSduoda.
Lapei negalima isbégti i§ aikstelés. Zaidéjas, kuriam pavyksta
pagauti lape, keiciasi su ja vietomis.

Zaidimas trunka tam tikra nustatytg laika..

Du priri$ti neregiai
Priemonés: varpelis ir dvi nevienodo ilgumo virvés, ziuzé, dvi
kaklaskarés, kuoliukas.

Tikslas: Zaidimas lavina klausg.

Zeméje jkalamas kuoliukas, prie kurio pririsamos dvi
virvés (nevienodo ilgio). Dviems Zzaidéjams uzriSamos akys.
Vienas pasiima j kair¢ rankg ilgesnés virvés galg, o j deSing —
»ziuze (rankSluosti, skepeta ar kg nors panasaus, kuo galéty
neskaudzia kitam Zaidéjui suduoti 1 ] nugarg), antrasis Zaidéjas
— 1 vieng rankg trumpesnés virvés gala, o | kita — maza varpelj,
kuriuo laikas nuo laiko paskambina. Pirmasis, i$girdes varpelio
balsa, stengiasi pavyti neSantjjj varpelj ir jam suduoti ,,ziuze".
Kai pagaliau suduoda ,,ziuze®, Zaisti eina kita pora.

Pastaba: Virvés visa laikg turi biiti jtemptos.

Svilpukas
Priemonés: Svilpukas su virvele, Salikas.

Tikslas: Zaidimas lavina klausg.

Vienam Zzaid¢jui uzriSamos akys ir ant ilgokos virvutés
pririSamas $vilpukas taip, kad vilktysi Zeme. Sis Zaidéjas turi
gaudyti Kitus, kurie stengiasi tyliai pasiimti Svilpuka, susvilpti
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ir pabegti. Jei aklasis kurj nors pagauna, keiciasi su juo
vietomis (Zaidéjams grieztai draudziama iSeiti i$ aikstés riby).

Variantas: Svilpukas ant trumpos virvutés gali bati
pririStas prie kaklarais¢io kampo uz nugaros.

Skambucio gaudymas

Priemonés: skambutis, kaklaskarés akims uzristi..
Tikslas: Zaidimas lavina klausa.

Visiems zaidéjams uzriSamos akys. Vienas zaidéjas paima
skambutj ir pradédamas suskambina, o visi kiti jj gaudo.
Zaidéjas, pagaves skambintoja, paima i§ jo skambutj. Kiti
zaidéjai nuo naujojo skambintojo atsitraukia 10 m. ir zaidimas
vél pradedamas i§ naujo.

Pastaba: didesniame biryje galima naudoti du
skambucius. Du — trys Zaidéjai pastatomi ] kampus ir persp¢ja
akluosius, kad nesusizeisty.

Laikrodis
Priemonés: laikrodis (aiskiai tiksintis), Salikas.

Tikslas: Zaidimas lavina klausa.

Zaidimo vedéjas papraso zaidéjy iseiti i§ kambario ir tuo
metu paslepia kur nors aiskiai tiksintj laikrodj. Grize | kambarij
zaidéjai turi 18 klausos surasti laikrodj. Pirmas jj rades, laimi.

Variantas: visy zaidéjy akys uzrisamos. Vedéjas kur nors
kambary padeda tiksint] laikrodj, o kiti 1§ klausos turi jj rasti.
Laimi greiciausiai surades laikrodi.

Gyvuliy balsai

Priemoneés: lazdelé, Salikas.
Tikslas: Zaidimas lavina klausg.

Visi zaidéjai susikimba rankomis ir sudaro rata. Vienas
uzriStomis akimis stovi rato viduryje. Rankoje jis laiko nedidele
lazdele, kuria turi palieti kuri nors Zaidé¢jg. Paliestasis turi
pamégdzioti kokj nors gyviing. Zaidéjas, uzristomis akimis, i3
balso turi atspéti, kieno tai balsas (pasakyti zaidéjo varda). Jel
atspéja, tai keiciasi vieta su paliestuoju. Jei neatspéja, lazdele
nukreipia j kitg zaidéja.
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Tylusis peréjimas
Priemonés: salikai, sepetaités, raSymo priemoné ir lapas.
Tikslas: Zaidimas lavina klausa.

Zaidime dalyvaujanéiy Zaidéjy skaiGius turi bati lyginis.
Susiskirstoma j dvi komandas.

Vienos komandos (skilties) nariai iSsirikiuoja j vieng eile.
Jie iSsizergia taip, kad kiekvieno zaid¢jo kojos liesty kaimyno
kojas. Jy akys uzristos. Kitos skilties skautai stengiasi praeiti
tarp iSsirikiavusios skilties skauty, jy nepaliesdami. Jie mégina
praljsti tarp jy kojy ar tarp jy paciy. Eil¢je stovintys skautai
kojy suglausti negali, o rankas turi laikyti nuleistas, nebent
iSgirsta, kad pro juos eina prieSininkas, kurj jiems reikia
suciupti. Kiekvienas zaidéjas, kuris pro eilg pracina eiléje
stovincio skauto nepaliestas, laimi vieng taska savo skilciai. Kai
visi vienos skilties skautai praeina pro eile, susumuojami ir
uzraSomi jy taskai. Skiltys pasikei¢ia vaidmenimis. Laimi
daugiausia tasky gavusi skiltis.

Pazink i$ balso

Priemoneés: Salikas.
Tikslas: zaidimas lavina klausa.

Vienam 7zaid¢jui uzriSamos akys. Kiti iSsiskaiciuoja
paeiliui taip, kad neiSgirsty Zzaid¢jas uzriStomis akimis, ir
sustoja | eilg per 5-10 m. nuo jo. Davus zenklg, pirmasis
prieina prie ,,aklojo* ir pusbalsiu jam ka nors pasako, o po to
grizta | eile. ,,Aklasis® turi atspéti, kas kalb&jo. Jeigu neatspéja
— eina kitas 1§ eilés. Spéjikas nepakeic¢iamas tol, kol nepaZins.
Jeigu paZino — jiedu keiciasi vaidmenimis. Visi kiti zaid¢jai turi
bati visiskai tyliai.

Nosis

Priemoncés: keli kvepiantys daiktai, Salikas.
Tikslas: Zaidimas lavina uoslg.

Zaidéjams uzrisamos akys, po to duodama pauostyti
jvairiy kvepianéiy daikty, nelie¢iant jy rankomis. Zaidéjas turi
i§ kvapo atspéti, kas tai. Laimi teisingai didziausig daikty
skaiCiy jspéjes zaidéjas.
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Kas ¢ia?

Priemonés: salikas, jvairts daiktai (trintukas, droztukas, raktai,
pakabukas ar pan.).
Tikslas: Zaidimas lavina lietimo pojtcius.

Zaidéjai sustoja ar suséda ratu, kiekvienas i§ jy turi kokj
nors daiktg. Vienas uzriStomis akimis sédi rato viduryje ir turi
paliesti kurj nors i§ rate aplink jj stovinfiy zmoniy (arba
parodyti jo pusén). ,Paliestasis“ paduoda ,aklajam* savo
daikta. ,,Aklasis®, ap¢iupinéjes daikta, turi pasakyti, kas tai per
daiktas. Jei atspé¢ja, keiciasi vietomis su daikto savininku; jeigu
neatspéja, zaidziama toliau, kol atspéja kurio nors zaidéjo
turimg daiktg — tada pasikei¢iama vietomis. Ir t.t.

Neregys

Priemonés: Salikas.
Tikslas: Zaidimas lavina lietimo pojtcius.

Vienam zaidéjui uzriSamos akys. Paskui prie jo i§ eilés
prieina vis Kkiti, o jis turi juos apCiupinéti ir pasakyti kiekvieno
vardg. Uz atspéta vardg gauna taska. Paskui uzriSamos akys
kitam zaidéjui ir t.t. Laimi daugiausia taSky gaves zaidéjas.

Tiesiai j tiksla
Priemoneés: Salikas (1 — 2), keletas akmenuky, lazda.

Tikslas: Zaidimas lavina orientacija.

Viename aik$tés gale pazymima tiesi pradiné linija.
Priesais ja, uz kokiy 10 — 15 metry, yra jsmeigta lazda ar
nubréztas apskritimas. Zaidéjai paeiliui sustoja ant pradinés
linijjos prie§ lazda (ar apskritimg), pasiziiiri | ja, o tada jiems
uzriSamos akys. UZriStomis akimis Zaid¢jai turi prieiti kuo
ar¢iau prie lazdos (apskritimo), bet jo nepaliesti, ir padéti kuo
ar¢iau prie jos kokj nors daiktg (pvz., akmenukg). Lazda
palietes zaidéjas laikomas pralaiméjusiu. Laimi tas, kuris savo
daikta padeda ariausiai prie lazdos. Zaidé¢jai prie lazdos
(apskritimo) eina paeiliui.

Variantas: zaidzia dvi lygios komandos. 25 — 50 metry
nuo pradinés linijos nubraizomi du apskritimai. Atstumas nuo
ju iki pradzios linijos — vienodas, o tarp jy — kokie 10 metry.
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Komandos sustoja ant linijos, kiekviena prie§ savo apskritimg.
IS komandy iSeina po vieng zaid¢€ja, jiems uzriSamos akys ir jie
eina prie savo apskritimy, stengdamiesi kuo aréiau prie jy
varzovy komandai duodamas taskas. Jei abu zaid¢jai padeda
daiktus prie apskritimy, taSkas duodamas tai komandai, kurios
zaidéjo daiktas guli arCiau apskritimo. Po pirmos poros eina
kita ir taip toliau. Laimi daugiausia tasky surinkusi komanda.

Sugrijzk!
Priemoneés: salikas, kédé, lazda.
Tikslas: Zaidimas lavina orientacijg aplinkoje.

Zaidéjai sustatomi ratu. Rato viduryje stovi pastatyta kéde,
yra jsmeigta j zeme lazdg ar kas panaaus. Zaidéjai uZsirida
akis. Zaidimo vedéjas paeina truputélj j $ona ir duoda keleta
komandy, pvz., ,aplink®, ,,du zingsnius ] priekj“, ,,deSinén®,
HKeturis zingsnius | prieki“, ,aplink* ir pan. Tada vedg¢jas
suSvilpia, o kiekvienas zaidéjas pasisuka j ta puse, kur, jo
nuomone, turéty buti kédé, ir nueina j ta pus¢ 5 — 7 zingsnius.
Po komandos ,,stok* zaid¢jai atsiriSa akis. Laimi teisingausig
krypti pasirinkes zaidéjas.

Burtininko apsiaustas

Priemonés: apklotas.
Tikslas: Zaidimas lavina pastabuma.

Zaidéjai greitai i$siskirsto po sale. Zaidimo vedéjui
suSvilpus, visi uzsimerkia ir sutiipia, galvas padeda sau ant
keliy. Tada zaidimo vedéjas vieng Zaid¢ja uzdengia apklotu, o
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kitiems zaidéjams duoda Zenkla atsistoti ir atmerkti akis. Kas
pirmas pasako apklotu uzdengto zaid¢jo varda, tas laimi.
Zaidimas pradedamas i$ naujo. ZaidZiama sutartg laika.

Daikto ieSkojimas
Priemonés: koks nors daiktas, pvz., pakabukas.

Tikslas: Zaidimas lavina pastabuma.

Zaidimo vedéjas liepia Zaidéjams kelioms minutéms i§
kambario ir padeda kokj nors anksCiau zaid¢jams parodyta
daikta (sunkiai pastebimoje vietoje). Paskui pasaukia zaidéjus,
kurie iesko padétojo daikto. Zaidéjas, pastebéjes daikta, kitiems
apie tai nesakydamas, prieina prie aidimo vedéjo ir tyliai jam
pasako, kur tas daiktas. Taip pat daro ir Kiti, daiktg pastebéje
zaidéjai. Laimi pirmasis ji pastebéjes ir pasakes Zzaidimo
vedéjui.

Ar Kkas pasikeité?
Priemonés: —
Tikslas: Zaidimas lavina pastabumg ir atmint;.

Sitas zaidimas gali biti zaidziamas nuolatinéje draugovés
bustinéje. Keli skautai i§siunc¢iami i§ patalpos. Tuo metu viduje
like skautai pakeicia kai kuriy daikty padéti ir pasizymi, ka
pakeitée, popieriuje. Pvz., skrybélé gali biti nukabinta nuo
kablio ir padéta ant kédés arba perstatyta gairele i§ vienos
vietos ] kitg ir pan.

Sugrjze skautai suraso visas permainas, kurias pastebi.
Laimi tas, kuris atspéja daugiausia permainy. Neteisingas
pastebéjimas iSskaitomas i§ teisingai atspéty permainy
skaiciaus.

Pasléptasis lobis

Priemonés: Sviesios spalvos kaspinas ir koks nedidelis
daiktelis, pvz., peiliukas, dézuté degtuky ar pan..
Tikslas: Zaidimas lavina pastabumg ir regéjima.

Zaidimo vedéjas turi i§ anksto Siek tiek pasirengti. Uz 200
— 300 metry nuo sustojusiy miske zaidéjy prie vieno i§ medziy
priristi Sviesios spalvos kasping (balta, geltong ar zydra), o kur
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nors toliau, 5 m. spindulio rate, paslépti kokj nors nedidelj
daikta, pvz., peiliuka. Tada vedéjas grizta prie zaid€jy ir
praneSa, kad vienoje ar kitoje puséje, mazdaug uz 200 m.,
miske pasléptas lobis. Jis netoli medzio, pazyméto (baltu,
geltonu ar Zydru) kaspinu. Kas pirmas randa lobj, t.y. peiliuka,
tas laimi.

Augaly rinkimas
Priemonés: raSymo priemoné ir raSomasis popierius, ant kurio
buty surasyta medziy, augaly pavadinimai, (duoti kiekvienam
zaidéjui).

Tikslas: Zaidimas lavina pastabuma.

Skautai po vieng arba poromis iSeina j visas puses surasti
ir atnesti nurodyty augaly (re¢iau aptinkamy apylinkése), pvz.,
10 medziy lapy, 10 nuodingyjy augaly ir pan. Pirmas atneSes,
laimi.

Variantas: skautai poromis iSeina j jvairias puses, kad
nustatytu laiku grjzty, surinke daugiausia jvairiy lapy. Sugrize
lapus kartu su medziy sgraSu atiduoda vedéjui.

Mazgy riSimas

Priemonés: virvuté kiekvienam.
Tikslas: patikrinti reakcija, skauty mazgy riSimo praktines
Zinias.

Vadovas pasako mazgo pavadinimag, o Zaidéjai stengiasi jj
suriSti. Kuris mano, kad teisingai suriSo, numeta virvut¢ ant
zemés. Paskutinis numetgs, arba tas, kurio rankoje palieka
nenumesta virvel¢é — laikomas “mirgs”. Jei kuris Zzaidéjas
numeta neteisingai suriita mazga — taip pat “mirsta”. Zaidéjas,
kuris lieka “gyvas” — laimi.

SupléSytas jsakymas
Priemonés: keli raSomojo popieriaus lapai, tuSinukas
Tikslas: Zaidimas lavina sumanumga, pastabuma.

Zaidimo vedéjas ant raSomojo popieriaus lapo didelémis
aiSkiomis raidémis paraSo kokj nors jsakyma, pvz., ,,Greit
atbegti prie manes, issirikiuoti j vieng eile ir iSsiskaiciuoti

29



paeiliui “. Rasty parengiama tiek, kiek yra zaidéjy grupiy po 5 —
10 zmones. Kiekvieng jsakyma zaidéjas supléSo j mazus
gabaliukus ir nugjes iSméto skirtingose vietose. Kiekvieno
jsakymo gabaliukai iSmétomi mazdaug 10 metry spindulio
apskritimo plote. Vienas jsakymas métomas prie didelio
akmens, kitas — prie upeliuko, trecias — prie iSsiskiriancio i$
kity medzio. Po to kiekviena zaidéjy grupé gauna nurodyma,
kur ieSkoti jsakymo (galima nustatyti spéjimo biidu, kur kuri
komanda eis). Laimi ta grupé, kuri pirma surenka paskirtus
jsakymo gabalélius, juos sudéjusi perskaito jsakyma ir ji
ivykdo.

Kieno pédsakai?
Priemonés: —

Tikslas: zaidimas lavina pastabuma.

Viena skiltis ar komanda sugula ir kitai komandai
(skil¢iai) parodo savo batus. Paskui pirmieji nueina ir kur nors
minkStoje zeméje, kur antroji skiltis nemato, jspaudzia kelis
pédsakus. Antroji skiltis prieina prie pédsaky, apzidiri ir turi
pazinti, kieno baty pédsakai palikti. Tada skiltys keiCiasi
pareigomis. Laimi skiltis, kuri geriau atspé¢ja.
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Kas pasijudino?
Priemonés: —
Tikslas: Zaidimas lavina pastabumg ir atmint;.

Zaidéjai, iSsiskaiCiave paeiliui, stovi vienoje eiléje ar
pusraciu. Pirmam numeriui leidziama jsizidiréti | kitus, paskui
jis iSeina 1§ kambario. Tuo tarpu kiti truputj pakeifia savo
padétis. Pvz., vienas pasuka galva i kitg puse, kitas jkisa ranka |
kiSene, tredias atki$a viena savo koja ir pan. Zaidéjas, kuris
buvo iS$éjes, grizta ir turi pasakyti, ka yra pastebéjes
pasijudinus. Uz kiekvieng teisingg pastabg Zaidéjas gauna
taska, uz kiekvieng pramanyta jam atimami du taSkai. Paskui
iSeina antras zaidéjas ir taip toliau. Laimi daugiausia tasky
gaves zaidéjas.

Zaidimas sunkus ir pradéti reikia nuo nedidelio
pasijudinimy skaiciaus.

Apibudinimai
Priemonés: piestukas ir popieriaus lapelis kiekvienam.

Tikslas: zaidimas lavina pastabumg, loginj mastyma.

Zaidéjai pro kambario langg Ziiiri j gatve ir stebi pirmus
penkis praeivius. Tada suséda ir raStu smulkiai apraSo
kiekvieng praeiv], pridédamas savo nuomone¢ apie kiekvieno
praeivio buda, versla ir kt. Savo nuomoneg reikia pagristi.
Zaidimo vedéjas véliau patikrina lapelius. Laimi geriausiai savo
pastebéjimus surases ir logiSkiausig i§vadg padares zaidéjas.

Jonas sako ir apako

Priemonés: —
Tikslas: Zaidimas lavina démes;.

Zaidéjai yra iSsirikiave ratu. Vadovas duoda jvairius
nurodymus, prie§ kurias turi biiti zodziai: ,,Jonas sako®. Jei,
pvz., vadovas sako : ,, Jonas sako, sésk*, visi zaidéjai séda,
taCiau jei vadovas prie§ komandg pasako ,Jonas apako“,
komandos vykdyti nereikia. Kas padaro klaida, tas, kaip
susitaria, arba duoda ,fantg”, arba netenka taSky. Laimi
ilgiausiai teisingas komandas jvykde Zaid¢jai.
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Neziopsok!
Priemonés: —
Tikslas: Zaidimas lavina atiduma.

Zaidimo dalyviai sustoja ar suséda ratu aplink vedéja. Sis
liepia skaiCiuoti paeiliui: vienas, du, trys, keturi ir t.t. Kai
prieinama iki septyniy ar skaiciaus, kuris dalijasi i§ septyniy, ar
skaiCiaus, kuriame yra septyni (17, 27), Zaidéjas vietoje to
skaiCiaus turi zvimbti kaip bité ar kas kita. Kas apsirinka,
pasitraukia i§ zaidimo arba turi atlikti kokia uzduotj. Zaidimas
trunka nustatytg laika.

Séskit — stokit
Priemonés: svilpukas.

Tikslas: Zaidimas lavina démes;j.

Visi Zaid¢jai stovi. Vadovui trumpai Svilptelétus, zaidéjai
turi sésti, dukart trumpai Svilptelétus, zaidéjai turi stotis. Jei
zaidéjai jau sédi ir iSgirsta trumpg Svilptel¢jima, turi sédéti.
Taip pat jeigu stovi ir iSgirsta du Svilptel¢jimus, turi stoveéti.
Kiekvienas, atlikes netinkamg judesj, t.y. atsisédes, kai reikéjo
stovéti, ar prieSingai — iSkrenta i§ Zaidimo. Laimi ilgiausiai
zaidime pasilikes Zaidéjas.

Ar galima?
Priemonés: —
Tikslas: zaidimas lavina susivaldyma.

Vienas Zaid¢jas — karalius. Prie jo 1§ eilés prieina Kkiti.
Pri¢jes klausia: ,,Kg man jsakysi padaryti, karaliau? * Karalius
ka nors pasako, zaid¢jas prie§ vykdydamas turi paklausti: ,,Ar
galima?*“ Jei paklausti pamirSta, eina ] eilés galg. Karalius

......

gerai, pasikei¢ia vaidmenimis su karalium.
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MarSas j bedugne
Priemonés: Salikai kickvienam, 2 skirtingai S$vilpiantys
Svilpukai.

Tikslas: Zaidimas lavina démesj, susiklausymg, orientavimasi
aplinkoje.

Aiksteléje tarp jvairiy tycia padéty daikty (akmeny, ] Zeme
ismeigty lazdy, suoly, lenty ar pan.) pazymétas netiesus kokiy
100 — 400 zingsniy ilgio kelias. Zaidéjai pasidalija j dvi lygias
komandas. Kiekviena komanda iSsirenka vada ir sustoja virtine
(be vado) kelio pradZioje. Visy zaidéjy akys uzristos. Zaidéjai
virtinése padeda rankas vienas kitam ant peciy ir taip laikosi
vienas uz kito. Vadai stovi nuosaliai. Kiekvienas vadas turi
Svilpuka (jy garsai aiSkiai skirtingi). Vadai i§ anksto susitaria su
savo komandomis dé¢l Svilpimo reikSmés (pvz., ilgas
Svilpteléjimas reiskia ,,Zengte mars®“, trumpas — ,kairén ir
pan.). Zaidimo vedéjui davus Zenkla, kiekvienas vady,
stovédamas nuosaliai, stengiasi kuo greiiau savo komanda
nuvesti keliu, duodamas jai nurodymus Svilpdamas Svilpuku.
Laimi greiciausiai ir geriausiai (maziausiai kliudziausi Salia
esanciy daikty) kelig nuéjusi komanda.

Kas tai?

Priemonés: iSkirpti paveikslai su jZymybiy atvaizdais,
piestukai ir raSymo popierius kiekvienam .
Tikslas: zaidimas lavina atmint;.

Zaidimo vedéjas i3 seny laikra$¢iy ir Zurnaly prisikarpo
Jvairiy Zinomy asmeny atvaizdy.

Paruoses ir sunumeraves 10 — 15 paveiksléliy, vedéjas
juos atnesa ] sueigg ir iSkabina ant kambario sieny. Skautai turi
po popieriaus lapelj ir pieStuka. Isiziiir¢je | paveikslus, zaid¢jai
suraSo ant savo lapelio kiekvieno paveikslo numer;j ir spéjama
pavarde. Tartis ir bendrai balsu tarpusavyje kalbéti negalima

Zaidéjas, kuris teisingai uzrao daugiausia pavardziy,
laimi zaidima.
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Vietos pazinimas
Priemonés: jvairiy viety atvaizdai, pieStukas ir lapelis
kiekvienam.

Tikslas: Zaidimas lavina atmintj.

Zaidimo vedéjas parodo Zaidéjams keleta atviruky su viety
ar pastaty atvaizdais. Visi zaidéjai turi po lapelj popieriaus ir
piestuka. Pasiziur¢j¢ | atvirukg, vaikai, nieko nesakydami
kitiems, uzraSo vietos, jei ji jiems pazjstama, pavadinimg. Kai
visi atvirukai perzitréti, zaidéjai savo lapelius atiduoda vedéjui,
jis patikrina ir iStaiso klaidas. Laimi maziausiai klaidy padargs
zaidéjas.

Kimo Zaidimas
Priemonés: jvairis smulkiis daiktai, popieriaus gabaliukas ir
piestukas kiekvienam zaidéjui, skraisté.

Tikslas: Zaidimas lavina lietimo pojtcius.

Zaidimo vedéjas, Zaidéjams nematant, isdélioja ant stalo
15 — 20 jvairiy daikteliy savo nuozitra ir juos uzdengia. Po to
pakviecia Zaid¢jus prie stalo, atidengia daiktus ir leidZia
zaid¢jams | juos ziliréti vieng minutg, o tada daiktus vél
uzdengia. Zaidéjai, nesikalbédami tarpusavyje, turi ant atskiry
lapeliy suraSyti savo jsimintus daiktus. Laimi daugiausiai
daikty jsimings Zaid¢jas. Jei zaidéjai jau jgude, galima déti
daugiau kaip 20 — 40 daikty.

Variantas. Pavasarj ar vasarg, vaik§¢iojimo uzmiestyje
metu, galima zaisti ,,augaly kimg“. Vietoj jvairiy daikty
naudojama jvairiy medziy ar augaly lapai ir Sakelés. Zaidéjai
turi suraSyti matyty medziy ar augaly lapy pavadinimus.

Atmink vardus

Priemonés: popieriaus lapas ir pieStukas kiekvienam.
Tikslas: zaidimas lavina atmint;.

Zaidimo vedéjas susirafo 10 — 15 daiktavardziy.
Zaidéjams liepia susésti ir klausytis. Po to perskaito visg zodziy
saraSg ir, luktel¢jes keleta minuciy, liepia juos suraSyti
kiekvienam atskirai ant lapelio. Laimi tas, kuris daugiausia

34



atsimena zodziy ir juos suraSo tikriausia tvarka (zodZius galima
pakeisti skaiciais).

Atpazink garsus
Priemonés: varpelis, bugnelis, stiklin¢, plaktukas, lazdelé ir
pan.; lapelis popieriaus ir piestukas kiekvienam zaidéjui.
Tikslas: Zaidimas lavina klausg.

Zaidimo vedéjas, kitiems skautams nematant, pasirenka
jvairiausiy garsg skleidzian¢iy daikty, uzlenda uz uZzuolaidos
(galima iSeiti uz dury) ir jais kelia garsus (skambina, biignija,
barSkina, dauzo, bruzina ir t.t.). Kiekvienas Zzaidéjas, gerai
isiklausgs, suraso girdétus garsus. Laimi zaidéjas, daugiausia
atspéjes garsy.

Parduotuviu Zinovas
Priemonés: piestukas ir popieriaus lapelis kiekvienam zaidéjui.
Tikslas: Zaidimas lavina atmint;.

Vedéjas praso zaidéjus kiekvieng Zaideja atskirai suraSyti
ant popieriaus lapeliy i§ eilés visas parduotuves, kurias
atsimena kurioje nors gerai zinomoje gatvéje. Duodama 5 min.
laiko. Uz kiekvienos gatvés gerai suraSytas parduotuves
zaid¢jai gauna vieng taska, uz pramanyta parduotuve atimami
du taskai. Laimi daugiausiai taSky surinkes Zaidéjas.

Kas tai pasakeé?

Priemonés: raSymo priemoné ir lapelis kiekvienam.
Tikslas: Zaidimas lavina atmint;.

Zaidziama sueigy, Zzaidimy pabaigoje. Zaidimo vedéjas
pats uzraso, ar kam kitam paveda uzrasyti apie 10 jvairiy
zaidéjy susirinkimo, sueigos metu pasakyty posakiy. Sueigos
pabaigoje vedéjas i$ eilés skaito tuos posakius, o zaid¢jai turi
pasistengti prisiminti, kas tg ar kitg posakj (fraz¢) pasake ir,
nesikalbédami tarpusavyje, uZraSyti vardg ant popieriaus.
Lapeliai atiduodami vedéjui, kuris juos patikrina. Laimi
maziausiai klaidy padares zaid¢jas.
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Matematikuy lenktynés
Priemonés: popieriaus lapelis ir pieStukas kiekvienam Zaidéjui.
Tikslas: Zaidimas lavina greitg galvojima.

Zaidéjai stovi prie pradinés linijos. 15 — 20 metry pries
juos — zaidimo vedéjas. Prie jo, ant Zemés, atskirame
apskritime, kiekvienam zaidéjui guli lapelis popieriaus ir
pieStukas. Ant lapelio uzraSytas atlikti koks nors aritmetikos
veiksmas: sudéties, atimties, daugybos, dalybos, bet vienodas
visiems zaidé¢jams. Davus zenkla, zaidéjai béga prie savo
lapeliy, atliecka reikalingg skai¢iavimg ir grizta atgal prie
pradings linijos. Pirmas ten grjz¢s laimi, bet tik tuo atveju, jei jo
atliktas skaic¢iavimas teisingas.

Rasytojuy lenktynés
Priemonés: keletas kédziy, keli piestukai ir lapeliai popieriaus.
Tikslas: Zaidimas lavina greitg galvojima.

Zaidéjai pasidalija j kelias komandas, mazdaug po penkis
zaid¢jus kiekviena. Komandos i$sirikiuoja virtinémis viename
salés gale prie pazymétos ant grindy linijos. PrieSais kiekvieng
virting stovi kédé, o ant jos yra padétas popieriaus lapelis ir
piestukas. Zaidimo vedéjas pasako koig nors raide. Pirmi
virtinés zaidéjai béga prie kédziy, pasiima pieStukus ir stengiasi
surasyti kuo daugiau Zodziy, kurie prasideda ta raide. Po 0,5
min. ved¢jas suSvilpia, zaidéjai tuoj turi padéti pieStukus ir
grizti | savo virtinés galg. Ved¢jas Saukia kitg raid¢ ir béga kiti
zaidéjai. Ir t.t. Véliau Zaidimo vedéjas tikrina rezultatus ir
paskelbia, kuri virtiné laiméjusi.

Tai man primena...

Priemonés: —
Tikslas: Zaidimas lavina greitg orientacijg.

Zaidéjai suséda ratu. Vienas kuris nors pasako Zodj, pvz.,
wkiausinis“ | Salia i§ deSinés sédjs zaidéjas turi pasakyti ,,tai
man primena“ ir pridurti dar kokj nors zodj, pvz.,
., kiausinieng“. Tolimesnis zmogus, pakartojes , fai man
primena “, pasako dar ka nors, pvz., ,,mano alkj“, ir taip toliau
iki pirmojo zaidéjo. Kas per 5 sekundes neranda, kg pridurti, ar
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pasako kokj nors Zodj, nesusijusj su ankstyvesniu, gauna
baudos taska. Zaidziama tam tikrg laikg. Laimi tas zaidé¢jas,
kuris pasibaigus zaidimui, turi maziausiai baudos tasky.

Kai eisiu j stovykla...
Priemonés: —
Tikslas: Zaidimas lavina sumanuma, atmintj.

Visi zaidéjai sédi ratu. Kas nors pradeda: ,Kai eisiu |
stovykla, pasiimsiu arbatos“. Jo kaimynas 1§ kairés turi
pakartoti sakinj, pridédamas jo gale dar kokj nors zodj, kuris
prasideda raide ,,B*, ir taip toliau. Kiekvienas Zaidéjas 1§ eilés
kartoja tai, kas jau buvo pasakyta, pridédamas dar vieng zZodj,
kuris prasideda sekandia abécélées raide. Zaidéjas, nerades
reikalingo zodzio, duoda ,,fantg“.

Telegramos
Priemonés: piestukas ir lapelis popieriaus kiekvienam zaidéjui.
Tikslas: zaidimas lavina greita galvojima.

Zaidimo vedé¢jas balsu pasako kokj nors Zodj, pvz.,
,gerti . Kiekvienas Zaidéjas, pasiémes pieStuka, turi ant lapelio
uZzraSyti telegrama, kuri susideda 18 tiek ZodZiy, kiek raidziy yra
ved¢jo duotame zodyje. Kiekvienas telegramos Zzodis turi
prasidéti atitinkamo Zodzio ,,gerti“ raidémis. Po 3 — 5 min.
vedéjas sustabdo ,,telegrafisty* darba. Kiekvienas jy perskaito
savo suraSyta telegramg. Uz geriausig telegramg duodami
taskai. Zodzio ,, gerti“ telegramos pavyzdys : ,, Gerai, esu rades
tévg. Ignas*.

Svetimtauciai

Priemonés: —
Tikslas: zaidimas lavina sumanuma.

Zaidéjai padalijami j dvi lygias grupes. Kiekviena grupé is
savy zaidejy iSrenka ,,svetimtautj®, kuris nueina prie Zaidimo
vedéjo. Vedgjas rodo jiems ant lapelio paraSyta sakinj, pvz.,
,Duokit tris metrus mélyno Silko suknelei”. Kiekvienas
»svetimtautis® grjzta prie savo grupés ir mostais bei zenklais
stengiasi paaiskinti, ko jam reikia. ,,Svetimtau¢iui* draudziama
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kalbéti, taciau leidziama Zenklais atsakyti ,,taip* ir ,,ne*. Grupé,
kuri pirma teisingai supranta, ko reikia ,,svetimtauciui®, laimi.

Zodis prie ZodZio
Priemonés: raSomoji lenta ir du gabaliukai kreidos..

Tikslas: Zaidimas lavina greitg galvojima.

Zaidéjai padalijami i dvi lygias grupes ir, issiskai¢iave
paeiliui savo grupése, atsistoja prie linijos viename kambario
(salés) gale, priesingoje salés dalyje pastatyta rasomoji lenta.
Komandy pirmieji numeriai turi po gabaliuka kreidos. Zaidimo
vadovui davus Zenkla, pirmieji numeriai béga prie lentos ir ten
kreida uzraSo kokj nors zodj, kuris buty sakinio pradzia. Tada
béga atgal ir paduoda kreidos gabaliukg antriesiems
numeriams. Tie vél béga prie lentos ir prie Salia esan¢iy zodziy
priraso dar po vieng zodj. Taip daro ir visi kiti like¢ Zzaidé¢jai.
Pagaliau lentoje i$ kiekvieno Zaidéjo parasSyto zodzio kiekviena
komanda turi sudaryti po sakinj. Laimi komanda, surinkusi
daugiausia tasky. Taskai duodami taip: 5 taskai — uz
taisyklingai paraSyta sakinj, 5 taSkai — uz graziau paraSyta
sakinj, 5 taskai — uz prasmingiausia sakinj.

PieSimo konkursas
Priemonés: popieriaus lapas ir pieStukas kiekvienam zaidejui.
Tikslas: zaidimas lavina pies§imo gebéjimus.

Kiekvienas Zaidéjas gauna po gabaliukg popieriaus su
uzradytu ant jo numeriu. Zaidimo vedéjas kiekvienam Zaidéjui
(numeriui) pasako kokio nors gyviino vardg ir sau pasiZymi,
kokj gyviing kokiam numeriui yra pasakes. Po to kiekvienas
zaid¢jas ant savo lapelio meégina nupiesti jam pasakyta gyviing.
Po kiek laiko Zaidimo vedéjas surenka lapelius, juos sumaiSo ir
leidZia per Zaidéjy rankas. Kiekvienas Zaid¢jas spéja, koks
gyvlnas yra nupieStas ant duotojo jam lapelio, savo spé&jima
para$o po paveiksléliu ir lapelj perduoda kitam. Sitaip lapeliai
apeina visus Zzaidéjus, o jie visi suraSo savo spéjimus ant
kiekvieno lapelio. Zaidimo vedéjas vél surenka lapelius ir
tikrina sp¢jimus. Laimi Zaidéjas, kurio pieSta gyviing pazino
didziausias skaicius zaidéjy.
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Vagies gaudymas
Priemonés: raudona skepeta.

Tikslas: vikrumui, atidumui ir pastabumui lavinti.

Kur nors stovykloje pakabinama raudona skepeta.
Vadovas apeina paeiliui visus skautus ir kiekvienam tyliai
pranesa, kad stovykloje yra vagis, o vienam taria: ,, Vagis, tai
tu* ir nurodo jam kokia nors gerai visiems zinoma vietg uz 0,5
— 1 km. Sis skautas per 1 — 1,5 val. turi skepeta neju¢iomis
paimti ir su ja pabegti | nurodytg vieta. Niekas nezino, kas yra
vagis, kur turi bégti ir kada apvogs. Kai tik kas nors i§ skauty
pastebi, kad skepeta pavogta, duoda Zenklg. Visi, mete savo
darbus, skuba surasti vagj. Laimi skepetg atémes skautas. Jeigu
vagis po nustatyto laiko grizta i stovykla su skepeta, jis laimi.

Pastaba: Vagis turi uzsiristi skepeta sau ant galvos,
nelaikyti jos kiSen¢je. Sargybos prie skepetos statyti negalima.
Visi skautai iki praneSimo apie skepetos dingima turi dirbti
paskirtus darbus.

Pabéges Ziburys
Priemonés: Svilpukas ir zibintuvas.
Tikslas: zaidimas skirtas atidumui, klausai, pastabumui, lavinti.

Skautas su Svilpuku ir proZektoriumi tamsig naktj
iSleidziamas j miska. Jis turi kas antrg minute tai Svilpteléti, tai
zybteléti lempute. Uz dviejy — trijy minuc¢iy paskui jj 1 miska
iSleidziami visi like skautai, kurie stengiasi pagauti béglj.
Zaidimo vieta turéty biti apribota, kad pabégélis nenuklysty
per toli. Gaudytojai turi stengtis iSsisklaidyti po visa Zaidimo
plota ir laikytis mazdaug vienodu atstumu vienas nuo Kkito.
Zaidimo plotas turi biiti pakankamai didelis (jis priklauso nuo
zaidéjy skaiCiaus). IS anksto nustatomas laikas, pvz., 15min.,
per kurj nepagautas pabégelis laikomas laiméjes. Tada Zaidimas
baigiamas ir vadas sutartu Svilpuku suSaukia visus Zaidéjus. Jei
bégikas pagaunamas, zaidimas baigiasi anksciau.
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Nakties sargyba

Priemonés: prozektoriai.
Tikslas: sumanumui, atidumui lavinti.

Tam tikras skauty skaicius (du ar daugiau) su prozektoriais
iSvyksta ir apsistoja uz 400m nuo iSvykimo vietos, tai bus
»sargai®. Jie pasilieka savo vietoje, taciau kada nori gali jjungti
ar i§jungti Sviesa. Pra¢jus 10 minuciy i§ stovyklos su uzdegtu
prozektoriumi iSbéga dar vienas zaidéjas. Jis turi surasti
anksCiau i$éjusius ,,sargybinius”. Jo prozektorius turi buti
nuolat jjungtas. Pra¢jus porai minuciy i§ stovyklos iSvyksta ir
likusieji skautai — ,,zvalgai”. Jy tikslas — pagauti ,,sargybinius”
ir ,,.bégli”.

»dargybiniai” ir ,,bégikas” gali susisiekti tik prozektoriy
pagalba — kalbétis negali. ,,Sargybiniai”, junginédami $viesa,
stengiasi pranesti bégikui, kur jie yra. Jie jjungia savo
prozektorius tada, kai mato, kad ,bégikas” juos pastebi.
»dargybiniai” vengia ,zvalgy”, taciau ilgai nejjungto
prozektoriaus laikyti negali.

Kai tik ,,bégikas” randa kurj nors ,,sargybinj” ir jj paliecia,
Sis gesina savo prozektoriy ir atsargiai grizta i stovyklg. Jis
vengia ,,zvalgy”, kurie gali ji pagauti. N¢é vienas ,,zvalgas”
negali pasilikti aréiau kaip 100 m atstumu iki stovyklos.
Zaidimas trunka: paskirta laika, arba kol ,7valgai” pagauna
»sargus” ir ,bégika”; arba kol ,sargai” ir ,bégikas” grizta
nepagauti.

Jei ,,zvalgai” pagauna ,sargus” ir ,,bégika” — jie laimi;
priedingu atveju laimi ,,sargai” su ,,bégiku”. Zaidimas gali
baigtis ir be rezultaty.

Mirties spinduliai
Priemonés: prozektorius.

Tikslas: klausai, pastabumui, atidumui lavinti.

Zaidimo vedéjas turi rankoje prozektoriy. Porg Zingsniy
nuo jo ant zemés sédi dar vienas skautas, kurj vedéjas gina nuo
likusiyjy zaidéjy. Pastarieji yra iSsisklaide po apylinke.
Prozektoriaus spinduliai nesa ,,mirtj* kiekvienam, kuris j juos
pakliiva. Likusiyjy zaidéjy uzdavinys yra prieiti, paliesti
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vedéjo ginamg skautg ir patiems nepakliati j ,,mirties
spindulius”. Vedéjas tai jjungia, tai iSjungia prozektoriy, 0 jo
spindulius nukreipia ten, kur iSgirsta ka nors jtartino. Spinduliy
paliesti Zaidéjai i$eina i§ Zaidimo. Zaidéjai, kuriems ,,gyviems”
pasiseka prisélinti ir paliesti prie ved¢jo sédintj skauta, gauna
po taSka. Po to atsistoj¢ nuosaliai laukia zaidimo galo.

Véliavos pagrobimas
Priemonés: 2 skirtingos véliavos, dviejy spalvy stori vilnoniai
sitilai ar audeklo juostelés (,,skalpai). (Laikas: ~3val).

Tikslas: atidumui, vikrumui lavinti.

Miske yra 2 besivarzancios indény giminés, kurios
pasiryzusios pagrobti prieSingos giminés véliava ir pernesti jg |
savo teritorijg. Taisyklés:

1. Siauras takelis skiria miska.

2. Pagriebus véeliava, jos negalima slépti, bet reikia nesti
taip, kad visi matyty.

3. Kiekvienas zaidéjas ant rankovés turi uzsiri§es nestipry,
bet stora, matomg geltong sitilg ,,skalpa®, kurio netekes turés
iSeiti i§ zaidimo.

4. Atéjes 1§ svetimos teritorijos, “ i§ vietiniy negali atimti
,»skalpo.

5. Kad vietiniai neatimty ,,skalpo®, atéjtinas gali pabegti |
savo teritorija.

6. Tas, kuris neSa pagrobta véliava, gindamasis gali plésti
»skalpus® ir vietiniams. Jei jam pavyksta nuplésti, nugalétasis
pasitraukia i§ Zaidimo ir bégan¢iam nebegali trukdyti.

7. Jei neSantysis ve¢liavg nugalimas, $ioji vél grazinama |
buvusig vieta.

Pastabos:

a) abi pusés traukiasi j savo teritorijg ir 15 min. apsitaria
puolimo ir gynimosi plana;

b) po Svilpuko zaidimas prasideda, kiekviena indény
giminé matomoje vietoje ne auksc¢iau kaip 2m padeda véeliava;

c) nuo véliavos ne arCiau kaip 50 m spinduliu stovi
sargybiniai.
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LaikraSc¢io nagrinéjimas
Priemonés: kiekvienai skil¢iai ar komandai po laikrast] ir
keleta zirkliy.
Tikslas: Zaidimas jtvirtinti Zinioms, atmingéiai lavinti.
Kiekviena skiltis gauna tg patj laikras¢io numerj ir per
skirtg laikg turi 1§ jo iSkirpti konkreCius skauty jstatus
iliustruojancia informacijg ir sudéti ja pagal jstaty eiliSkuma.
Laimi per tam tikrg laika daugiausia iSkarpy surinkusi
skiltis.

Lenktynés dél jstaty
Priemonés: du lapeliai popieriaus ir du pieStukai.

Tikslas: Zaidimas naudingas atminc¢iai (prisiminti ir pakartoti
skauty jstatus).

Tai rungtynés tarp dviejy skil¢iy. Abiejy skiléiy skautai
sustoja ] virting prie nubréztos linijos. 10 — 20 Zingsniy nuo tos
linjjos sédi draugininkas ar koks kitas Zaidimo vadovas, o prie
jo 1§ Sony dviejuose apskritimuose, guli du gabaliukai
popieriaus ir du pieStukai. Draugininkas (vadovas) pasako kurio
nors skauty jstaty punkto numerj, tada pirmieji abiejy skilCiy
skautai béga prie jo, pasiima pieStukus, ant popieriaus paraso
atitinkamus tekstus (jstato pavadinimg) ir grjZta j savo skilties
virtinés galg. Draugininkas (vadovas) pasako kita jstaty punkto
numer] — tada béga antrieji numeriai. Ir taip toliau. Laimi
skiltis, kurios skautai visus draugininko pasakytus jstaty
punktus suraSo padarydami maZiausiai klaidy.

Pastaba: pradinés linijos perzengti negalima tol, kol
neiSgirstama draugininko (vadovo) sakant skauty jstato punkto
numerj. Skautas, per anksti perZenges pradzios linija,
nebedalyvauja Zaidime. RaSymo laikg paskiria draugininkas
(vadovas) savo nuoziiira.
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Gyvieji jstatai
Priemonés: —

Tikslas: Zaidimas lavina atmintj, pastabuma.

Kiekvienas zaidé¢jas vaizduoja vieng skauty jstaty punkta,
bet jei, pvz., yra tik 5 zaidéjai, kiekvienas gali atstovauti 2
skauty jstaty punktams.

Vadovas i§ anksto sugalvoja koki nors pasakojima,
kuriame yra jvairiy nusiZzengimy skauty jstatams. Pvz.,
pasakoja : ,,Eidamas j sueigq, gatvéje maciau berniukq, kuris
Zaisdamas prie katés uodegos riso konservy déZute. Man
pasakius, kad katei skauda, vaikas pradéjo mane plusti, taciau
¢ia jo démesj patrauké ir skaniai prajuokino senelé, kuri vos
pavezé sunkiai prikrautq vezimélj. Senelei padéjes, patraukiau
toliau. Prie sankryzos pamaciau, kaip praeiviui, traukiant is
kisenés nosing, iskrito pinigai. LaikraSciy pardavéjas greit
pagrobé pamestus pinigus ir pasislépé* ir t.t.

Kiekvieng kartg, kai pasakojant pasakomas koks
nusizengimas skauty jstatams, skautas, kuris atstovauja tam
reikalavimui, turi atsistoti (kiti sédi ratu). Jei apsirinka ar
pamirsta atsistoti, duoda ,,fantg", kurj véliau turi iSpirkti.

Pastaba: zaidimo vedéui svarbu gerai parengti
pasakojima — nuo to priklauso zaidimo jdomumas ir
pasisekimas.

Mazgy klia¢iy lenktynés
Priemonés: virvutes.
Tikslas: praktiniams jgiidziams lavinti, prisiminti mazgus.

Zaidziama skiltimis. Skil¢iy skautai stovi eilémis. Prie$
juos ant zemeés jvairiu atstumu nubréztos linijos. Prie
kiekvienos linijos skautams reikia jveikti kokiag nors mazgy
klititj, pvz.: prie pirmos linijos reikia gelbéti zmogy i§ degancio
namo (gelbéjimo kilpa); prie antros — up¢, per kurig Zvejas
perkelia tik tada, jei jam suriSamos tinklo virvés (zZvejy
mazgas); prie trecios — sutvarstyti zaizda (tikrasis mazgas); prie
ketvirtos — ant zemés guli ilgoka, abiem galais prie kuoly
pritvirtinta virve, kurig reikia sutrumpinti, neatriSant galy taip,
kad ji buty iStempta ir kyboty ore, neliesdama Zemés

43



(sutrumpinimo mazgas); prie penktos — suristi kilpa (audéjy
mazgas) ir prie paskutinés — sau ant kojos uZzsiristi rgsty mazga
(piemeny mazgas). Kliatys jveikiamo paeiliui: i§ pradziy visa
skiltis jveikiai pirma lititj, po to antrg ir t.t.

Kiekviena skiltis turi savo teiséja, kuris yra Kitos skilties
skiltininkas (arba kitos skilties narys).Sias rungtis galima atlikti
ir kaip estafete, t.y., skautai béga po vieng ir visus mazgus i$
karto suriSa gale, prie paskutinés linijos.

Kilpy estafeté
Priemonés: virve kiekvienai skilciai.

Tikslas: prisiminti kilpy ri§ima.

Zaidziama skiltimis. Davus Zenkla, pirmas skautas surisa
kilpa nurodytu mazgu, pralenda pro ja, atriS$a mazga, perduoda
virve antrajam skautui, kuris padaro tg patj, ir taip visa skiltis.
Laimi skiltis, pirmoji teisingai atlikusi uzduot;.

Grandiniy lenktynés

Priemonés: virve kiekvienam skautui.
Tikslas: prisiminti mazgy ir kilpy ri$ima.

Zaidziama skiltimis. Davus Zenkla, pirmas skautas apsirisa
kelig gelb¢jimo kilpa ir paduoda laisva galg antrajam skautui,
kuris prie jo pririSa savo virve tikruoju mazgu, po to apsiriSa
savo kelig piemeny mazgu ir laisva gala paduoda treciajam
skautui, kuris padaro tg patj ir t.t. Kai visi suristi, skiltis béga
link finiSo linijos.

Laimi pirmoji j finiSg atbégusi ir teisingai mazgus bei
kilpas suriSusi skiltis.

Mazgai poromis
Priemoneés: virvuté kiekvienai porai.

Tikslas: prisiminti mazgy ri$ima.

Skautai susiskirsto poromis ir sustoja vienas Salia kito.
Taip stovinCiy pory vidaus dvi rankos suriSamos. Laisvos lieka
deSiniojo zaid¢jo desiné ranka, kairiojo — kairé. DeSinéje
rankoje kiekviena pora laiko po virvute. Zaidimo vedéjas
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pasako kokio nors mazgo pavadinima, o poros, kartu dirbant
laisvomis rankomis, turi jj suristi.
Laimi pora, grei¢iausiai ir tiksliausiai suriSusi mazgg.

Suzeistieji belaisviai
Priemonés: virves.

Tikslas: zaidimas lavina sugebéjimg atri$ti mazgus ir pernesti
zmones.

Belaisviai (juos reikia parinkti i§ maZesniy skauty) — jy
skai¢ius lygus kity zaidéjy skaiciui — guli suriStomis rankomis
ir kojomis mazdaug 50 m. nuo stovyklos. Isivaizduojama, jog
jie neteke samones.

Vadovui davus Zenkla, kiti zaidéjai béga 1§ stovyklos prie
belaisviy. Kiekvienas turi j stovykla atnesti po belaisvj. Pirmas
skautas, kuris grizta su iSlaisvintu belaisviu, gauna 12 tasky.
Zaidéjai gali belaisvius iSlaisvinti i§ panéiy vietoje kur jie guli
arba atneSe | stovykla, taciau belaisvis yra galutinai laisvas tik
kai atriSamas.

DraudZziama naudoti peilius virvéms perpjauti, o
belaisviai, kadangi yra ,be samonés“, niekuo negali padéti.
Zaidéjams gali buti atimama 3 taskai uz pernelyg Ziaury
suzeistojo neSimg. Antras atneSes iSlaisvintg belaisvj, gauna 10
tasky.

Medziy draugai
Priemonés: popieriaus lapas ir pieStukas kiekvienam zaidé¢jui,
jvairiy medziy lapy.

Tikslas: Zaidimas lavina atmint;.

Zaidimo ved¢jas priskina jvairiausiy medziy ir krimy
lapy. Zaidéjai suséda ratu, ir kiekvienas turi po lapelj
popieriaus ir piestuka. Zaidimo vedéjas paeiliui duoda lapus.
Zaidéjas, gaves lapa, pasizymi savo lapelyje medZio
pavadinimag ir perduoda lapg kitam ir t.t. Veéliau Zaidimo
vedé¢jas tikrina lapelius. Laimi teisingausiai daugiausia medZiy
pavadinimy surases zaidéjas.
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Virvutés deginimas

Priemonés: degtukai, virve.
Tikslas:  zaidimas lavina greita reakcija, praktinius
sugebéjimus.

Tarp dviejy lazdy pus¢ metro nuo zemés iStempiama
virvuteé. Kiekviena skiltis, vadui davus Zenklg pradéti, stengiasi
kuo greiCiau sukurti lauzg ir perdeginti virvute, laimi pirma tai
padariusi skiltis. Lauzui uzdegti skiltis gali naudoti tik 3
degtukus.

Lauzas
Priemonés: kickvienai grupei du degtukai ir zabai.

Tikslas:  zaidimas lavina greita reakcija, praktinius
sugebéjimus.

Zaidéjai pasidalija j kelias lygias grupes po keletg nariy.
Kiekviena grupé gauna po 2 degtukus ir zaby (zaby galima
liepti susirasti patiems dalyviams). Zaidimo vedéjui davus
zenklg pradéti, kiekviena grupé stengiasi kuo greiciau sukurti
lauza. Grupé, kurios lauzas greiiau jsidega, laimi.

Klajojantys riteriai
Priemonés: —

Tikslas: padéti kitam, biiti paslaugiam.

Skiltys iSvyksta 1§ draugovés biisto | miestg. Jos turi grizti
po nustatyto laiko ir draugininkui pranesti apie visus per ta
laikg padarytus geruosius darbelius. Laimi daugiausia gery
darbeliy padariusi skiltis.

Pastaba: atlickamus darbus patartina stebéti paskirtam
zmogui, kuris véliau duoda pastabas apie atliktus darbelius.

PieSti uzsimerkus
Priemonés: popieriaus lapas ir pieStukas kiekvienam, salikas.
Tikslas: Zaidimas lavina atiduma.

,Dailininkui uzriSamos akys, pasodinamas prie stalo, kur
padétas pieStukas ir lapas popieriaus. Lape jis turi nupiesti
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zmogiukg su skrybéle. Laimi tas, kurio pieSinys nupiestas
tiksliausiai.

Klausykis Svilpuko
Priemonés: Svilpukas.
Tikslas: Zaidimas lavina atiduma.

Zaidéjai sustoja j eile, netoli nuo juy stovi zaidimo vedéjas.
Jis susvilps Svilpuku vieng arba du kartus. Jei pasigirsta vienas
Svilptel¢jimas, zaidéjai turi pakelti ir nuleisti deSing ranka. Jei
du — rankos kelti negalima. Suklydes zaidéjas zengia zingsnj ]
priekj. Laimi tas Zzmogus, kuris nepadaro n¢ vienos klaidos.

Atsakyti negalima
Priemonés: kamuoliukas.

Tikslas: Zaidimas lavina atiduma.

Zaidéjai sustoja ar suséda ratu (arba j eile). Vedéjas meta
zaid¢jui kamuoliukg. Mesdamas kamuolj uzduoda jvairius
klausimus. Tas, kurio paklaus¢ ir kuriam meté kamuolj,
atsakyti negali — uz jj turi atsakyti kaimynas desinéje. Tas, kuris
atsakys 1 klausimg pats arba pavéluos atsakyti uz savo kaimyna,
1Seina 1§ zaidimo. Laimi ilgiausiai nesuklydes Zaidéjas.

Sviesoforas

Priemonés: trys véliaveles (zalia, geltona ir raudona).
Tikslas: lavina atiduma.

Zaidéjai iSsirenka ,reguliuotojg®. Visi kiti — automobiliy
vairuotojai. Jie stovi sankryZoje ir laukia signalo. Reguliuotojas
turi pakelti tai zalig, tai raudonag, tai geltong véliavéle. Kai
pakelia zalig — visi zaidéjai ploja rankomis, kai geltong — trypia
kojomis, kai raudong — visiSka tyla. Kas nedémesingas —
palieka Zaidima. Taip zaidZiama, kol lieka tik keletas vairuotojy
— paciy démesingiausiy.
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Tik - tak
Priemonés: Svilpukas.

Tikslas: lavinti atidumui, reakcijai.

Vaikai suskirstomi j dvi komandas. Kai zaidimo vedéjas
Svilpuku susvilpia vieng karta, pirmoji komanda turi garsiai
pasakyti ,, Tik!*, kai suSvilpia du kartus, antroji komanda turi
Saukti ,, Tak!*.

Pastaba: i§ pradziy vedéjas suSvilpia viengsyk ir tuoj pat
du kartus, kad buty girdéti graziu choru istartas: ,, Tik — tak! .
Bet véliau vedéjas maiso eiliSkuma, taip susimaiso ir zaidéjai.

Draudziamas judesys

Priemonés: muzika.
Tikslas: atidumui, reakcijai lavinti.

Zaidimo vadovas susitaria, koks judesys yra draudZiamas,
pvz., suploti, pritipti ar pan. Kuris nors zaidé¢jas iSrenkamas
biiti ,,vedéju®. Grojant muzikai, visi $oka. Zaidimo dalyviai turi
pakartoti ,,vedéjo” judesius. NejuCiom ,ved¢jas” parodo
draudziamg judesj. Tie Zaid¢jai, kurie uzsimirS¢ pakartoja,
palieka Sokan¢iyjy rata. Zaidziama, kol lieka tik jdémiausieji.

Pastaba: galima susitarti, kad draudziamyjy judesiy biity
ne vienas, o daugiau.

Pauostyk, ka turiu?
Priemonés: skraisté¢ akims uzristi, jvairios gélés.
Tikslas: lavina atmintj, atiduma, uosle, lytéjimo pojucius.

Radg grazig pievele, Zaid¢jai iSsirenka sau kokia nors géle,
kiekvienas kitokig. Tada vienam Zaidéjui uzriSamos akys ir visi
suséda prieSais jj. Paskui visi paeiliui kiSa jam pauostyti kokia
nors gélele. Spéjikas géles gali ne tik uostyti, bet ir paciupinéti.
Jei spéjantysis nezino gélés pavadinimo, tai paaisSkina, kur ta
gelé auga, kokie jos lapai, koks ziedas ir t.t. Jei atsp¢ja, tai tam,
kurio buvo gélé, uzriSamos akys. Ir tada Sis spéja kity géles.
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Akloji bobuté
Priemonés: skraist¢ akims uzristi.
Tikslas: Zaidimas lavina atmintj, atiduma, lytéjimo pojucius.
Visi sustoja ratu, tik ,,aklajai bobutei* uzriSamos akys ir
pastatoma rato viduryje. Ratas truputj pasisuka ir tada ,,akloji
bobuté* prieina prie kurio nors zaid€jo ir rankomis apciupingja
ji ir spéja, kuo jis vardu. Jei atspéja, abu keiciasi vietomis, jei
ne — ,,bobuté* ir vél spéja, o ratas dar kartg pasisuka.

Ejimas atbulomis

Priemonés: 5 kamuoliai (gali buti kitokie daiktai).
Tikslas: lavina atmintj, atiduma, orientacijg.

Ant grindy (0,5 — 1,5 m. atstumu vienas nuo kito) vadovas
i¥désto 5 kamuolius arba kokius kitus daiktus. Zaidéjui
leidziama pasizitréti ir gerai jsiminti, kaip kamuoliai iSdéstyti.
Paskui nuo tam tikros nustatytos vietos jis atbulas apeiti visus
kamuolius, jy neuzkliudydamas. Kitam zaidéjui kamuoliukai
iSdéstomi kita tvarka.

ISgalvotas pasakojimas
Priemonés: popierius ir pieStukai.

Tikslas: Zaidimas lavina pastabumg, atiduma.

Zaidimo vadovas i§ anksto sugalvoja kokj nors
pasakojima, kuriame biity daug klaidy ir nesgmoniy.
Pavyzdziui, jis pasakoja apie Australijoje gyvenancius
pingvinus, apie Burating, jsimyléjus; Pelene, ir t.t. Vaikai
atidziai klausosi ir pastebétas klaidas pasizymi lapeliuose. Kas
daugiausia pastebés klaidy, taps nugalétoju.

Keturkampé rikiuoté

Priemoneés: -
Tikslas: zaidimas pastabumui, atidumui lavinti.

Visi sustoja kvadratu ir jsidémi, kurioje vietoje stovi
(pagal viduryje stovintj zaidéja). Sis kelis kartus apsisuka ir
sustoja, atsigrezes | kitg puse. Visas kvadratas turi taip pasisukti
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ir sustoti, kad kiekvienas viduryje stovinéiojo atzvilgiu uzimty
tokig pacia vieta.

Pirsto atspaudas

Priemonés: rasalas, skirtas antspaudams; popieriaus lapai.
Tikslas: Zaidimas skirtas pastabumui, atidumui.

Rastas vienas vagies pirSto atspaudas. Kiekviena skiltis ar
zaidejy pora gauna po kopijg ir dar SeSis panaSius atspaudus.
Zaidéjams reikia surasti, kas buvo vagis, kurie atspaudai
sutampa.

Gyvinai
Priemonés: paveikslai su zvériy atvaizdais, kietas popierius,
zirklés, klijai.

Tikslas: Zaidimas skirtas pastabumui lavinti.

ParuosSiama tiek zvériy paveiksly, kiek yra zaidejy, skiléiy
ar komandy. Gyviinai turi biiti panass, pvz., Suo, vilkas, meska
arba: lapé, vovereé, kiSkis. Suklijuoti iSkarpas ant kietesnio
popieriaus. Tada paveikslus sukarpyti ir sumaiSytas dalis
sudelioti sueigos vietoje. Skiltis gauna Zvéries varda ir turi i§
daliy surinkti visg zvérj. Galima keistis rastomis piesinio
dalimis.

Atspaudy kartoteka

Priemonés: lapai kiekvienam, rasalas.
Tikslas: zaidimas skirtas pastabumui lavinti.

Visi draugovés nariai, kiekvienas atskirai, lapelyje palieka
savo pirSty atspaudus. Vadovai lapus padeda, lapus suZzymeje
tik jiems Zinoma tvarka. Po keliy ménesiy kiekvienas turi
atpazinti savo atspaudus.
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APSILIMO ZAIDIMAI

Akla abécélé
Priemonés: po raistj kiekvienam dalyviui, virve.

Tikslas: Zaidimas ugdo pasitikéjimg savimi.

Zaidimo dalyviai uZsiri$a akis, abiem rankomis paima uz
virvés. Vadovas pasako dalyviams raide arba figiirg, kurig
zaid¢jai turi padaryti i§ virvés. Jie patys nusprendzia kada
uzduotis atlikta. Pratimas kartojamas keleta karty, nurodant
zaid¢jams jvairias raides ir figiiras.

Atomai ir molekulés

Priemonés: muzika.
Tikslas: susipazinti, pastebéti kity iSorines ir atrasti vidines
savybes.

Pagal muzika zaidéjai tarsi atomai juda chaotiSkai. Muzika
pritildoma ir paskelbiamas koks nors pozymis, pagal kurj
zaid¢jai sudaro grupeles — molekules. Grupés nariai gali
susikibti rankomis. Kai muzika pagarsinama, molekulés i8yra ir
atomai veél juda chaotiskai.

Pastaba: pozymiai gali biiti patys jvairiausi, priklausomai
nuo to, kg norima suzinoti, i$siaiskinti. Pvz., kieno akys Zalios
ar melynos, kieno tamsis (Sviestis) plaukai, kas neSioja
auskarus, Ziedus ar kt., kas augina naminius gyviinus, kas yra
vegetarai ir t.t. paskutinis pozymis gali biiti — ,,kas pasiruoses
sueigai, grupés darbui?*.

Atspek
Priemonés: Svilpukas.

Tikslas: Zaidimas lavina klausg, orientacija.

Zaidéjai sudaro ratuka. Viduryje yra vienas, kuris po
signalo uzsimerkia. Vadovas paduoda kuriam nors Zzaidéjui
Svilpuka, kuris turi susvilpti. Po signalo viduryje esantis
zaid¢jas atsimerkia ir bando atspéti, kas susvilpé. Jei atspeja,
pasikei¢iama vietomis.
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Atspék, kas esi

Priemonés: popieriaus lapeliai (kuriuos reiks Kklijuoti ant
nugaros).
Tikslas: Zaidimas skatina tarpusavio bendravima.

Kiekvienam zaidéjui ant nugaros priklijuojamas uZzrasas,
skelbiantis, kas jis toks yra (galima pasirinkti temg, pasirinkti
animacinius ar knygy herojus). Zaidimo tikslas — i§siaiskinti
kas toks esi. Tam, kad iSsiaiSkintum, reikia eiti prie kity zaidéjy
ir uzduoti jiems klausimus, | kuriuos zaidéjai gali atsakyti tik
»taip* arba ,,ne*.

Bili-Bili-Bob
Priemonés: —

Tikslas: Zaidimas skirtas kurti gerg nuotaikg grupéje.

Sustojama ratu, vienas Zaidéjas eina } rato vidurj. Esantis
rato viduryje turi greitai ranka parodyti j kurj nors kitg zaidé¢ja
ir suSukti, pvz., ,Kaubojus/”. Du zmonés, kurie stovi
parodytajam i§ Sony, turi suvaidinti vienas kita Saudancius
kaubojus. Tarp jy stovintis dramatiSkai ,,mir$ta”. Jei rato
viduryje stovintis zmogus spé¢ja suskaiciuoti iki penkiy, o kuris
nors i§ zaidéjy dar nesusiorientavo, kg jis turi daryti, eina j rato
vidurj, o buves viduryje stoja i jo vietg. Pasikeicia vietomis ir
tuo atveju, kai kuris nors i§ dalyviy suklysta, pvz., parodo ne
tai, kas buvo prasSyta.

Pastaba: paprastai yra gerai pradéti nuo trijy paprasty
kreipiniy, kol Zaidéjai pradeda orientuotis. Tada sgraSa galima
plesti. Keletas pasitilymy:

e Kaubojus (Zr. virSuje).
e Pop zvaigzdé — viduryje stovintis Zaid¢jas dainuoja
1 mikrofong, o greta jo stovintys fanatiSkai tiesia
rankas ir paaugliukai rekia.
e Vadas — vidurinysis zaidéjas i§ ranky vir§ galvos
pasidaro plunksny kariing, o greta jo stovintys pradeda
irkluoti kanoja, tac¢iau viena kryptimi.
e Skrudintuvas — vidurinysis Zzaidéjas yra duona,
iSSokanti 1§ skrudintuvo, o jam i§ Sono esantys
apkabina rankomis ,,duong®, padaro skrudintuva.
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e VieniSa namy Seimininké — vidurinysis Zzaid¢jas
yra Seimininké, maiSanti kose, o jai i§ Sony esantys
zaid¢jai vaidina jos vaikus, tampancius jg uz sijono.

Gélininkas
Priemonés: —
Tikslas: Zaidimas lavina mastyma, kiirybingumg, atmint;.
Zaidéjai suséda ratu. Jy viduryje — gélininkas. Kiekvienas
susigalvoja kokios nors gélés pavadinimg. Gélininkas vardija
géles. Zaidéjas, kurio gélés pavadinima atspéjo, Zengia Zingsnj
uz rato. Laimi zaidéjai, kuriy pasirinktos gélés pavadinimas
nebuvo atspétas.

Energija
Priemonés: —

Tikslas: sukaupti energijg pries judrius zaidimus.

Reikia sustoti visiems ratu ir susiimti uz ranky. Energija
juda ratu ir yra perduodama rankos paspaudimu. I§ pradziy
vadovas siuncia energijos impulsg j vieng puse, po to i Kkita.
Tada galima pasiysti impulsg abiem rankomis prieSingomis
kryptimis. Tai reiSkia, kad vienas asmuo gaus energijg i§ abiejy
pusiy tuo paciu metu ir turés suspausti abi rankas, kad energija
tekéty toliau. Kai grupé jau sugeba atlikti §j testa, galima
pasitlyti atlikti kitag — persiysti energija uzmerktomis akimis.
Vadovas turéty po 10 sekundziy pasiysti dar du energijos
impulsus. Galima testi toliau ir siysti energijos impulsus vis
greiCiau ir greiciau, kol i8girsime juoka, leidZiant] suprasti, kad
jau yra sukaupta pakankamai energijos pradéti kitam zaidimui.

Gordijo mazgas

Priemonés: —
Tikslas: Zaidimas lavina mastyma.

Mazdaug Sesiy Zzmoniy komandos sustoja ratu apie pusés
metro atstumu vienas nuo kito. Kiekvienas suneria savo rankg
su prieSais stovin¢io draugo ranka. Paskui visi turi i§painioti §j
didziulj mazgg nepaleisdami ranky.
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ISmatuok kiinu

Priemonés: —
Tikslas: lavina fantazija, mastyma kiirybinguma.

Visi atsistoja ir susiranda porg. Visoms poroms duodamos
penkios minutés, kad kuria nors kiino dalimi iSmatuoty kokj
nors daikta ar balda, esant] kambaryje. Reikia iSrasti patj
juokingiausig ir linksmiausig matavimo buda. Po 5 min. reikia
pranesti kitiems matavimo rezultatus, pvz.: ,,Si spintelé yra 210
krumpliy ilgio .

I praeitj
Priemonés: —
Tikslas: zaidimas lavina mastyma, fantazija, komunikabiluma.
Visi atsistoja ir susiranda sau porg. Uzsimerkia ir
isivaizduoja, kad pasuko laikrodj 20, 30 ar 100 mety atgal.
Aptarti to laikotarpio temas ir kalb¢jimo buda.

Kartojimas su kamuoliu

Priemonés: kamuolys.
Tikslas: lavina atmintj ir reakcijg.

Visi sustoja ratu. Kuris nors Zaid¢jas meta kamuolj kitam,
esandiam rate. Zaidéjas, pagaves kamuolj, pasako kokj nors
dalyka, kurj iSmoko per pastargsias kelias minutes ar valandas,
tada meta kamuolj kam nors kitam, kuris padaro tg patj ir t.t.

Kas dézéje?
Priemonés: déze, daiktai, skirti spéliojimui.
Tikslas: zaidimas lavina mastyma, problemy sprendimo ir
kalbos jgtidzius.

Patalpos priekyje stovi dézé, kurioje yra kazkoks daiktas.
Dalyviai uzduoda klausimus, mégindami atspéti, kas yra
dezéje. Atsakyti galima tik ,taip* arba ,,ne*.
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Kas ne savo vietoje?

Priemonés: —
Tikslas: démesio lavinimui.

Visy pirma, visi suséda j ratg ir uzsimerkia. Vadovas
paliecia du zaidéjus. Jie turi tyliai pasikeisti vietomis arba iSeiti
1§ patalpos. Uzsimerkusieji bando atspéti, kurie Zzaidé¢jai
pasikeité vietomis arba iS¢jo. Tie, kuriuos atspéja, grizta | savo
vietas.

Kas pasikeité?
Priemonés: —
Tikslas: Zaidimas lavina démesj, atmintj, mgstyma.

Visi atsistoja ir susiranda porg. Per vieng minute reikia
pastebéti kuo daugiau vienas kito iSvaizdos detaliy. Po to
zaidéjai nusisuka vienas nuo kito ir stengiasi kg nors savyje
pakeisti. Tada bandoma atspéti, kas pasikeité.

KirybisSkas rankos paspaudimas

Priemonés: —
Tikslas: skatina kiirybiskuma.

Kiekvienas atsistoja ir prisistato Kkitiems penkiems
zmonems vis kitaip paspausdamas rankgq.

Variantas: galima pasiskirstyti poromis ir sugalvoti kuo
iSradingesn] rankos paspaudimg, pasisveikinimg. Po to kitiems
pademonstruoti. ISrinkta ktrybiskiausia pora laimi.

Marioneté
Priemonés: kédés.

Tikslas: Zaidimas skatina bendradarbiavima.

Susiskirstoma poromis. Kiekviena pora turi po keéde, ant
kurios vienas 1§ jy atsiséda — jis yra marioneté. Kitas atsistoja
sédin¢iajam uZ nugaros ir turés valdyti marionete. Pantomimos
judesiais valdantysis paima tariamus marionetés sitlus ir
pradeda juos vedzioti jvairiomis kryptimis, zaisti su ja, Sokti.
Marioneté turi paklusti, jsiklausyti, kad galéty atlikti viska, ko
Sis nori. Po to apsikeiiama vietomis.
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Pagal ugj
Priemonés: —
Tikslas: ugdo mastyma, pasitikéjima kitais.

Tegul dalyviai uzsimerke ir nesikalbédami pabando sustoti
pagal Gigj (galima iSsirikiuoti ir pagal kurj nors kitg pozymj).

Partnerio pristatymas

Priemonés: —
Tikslas: lavina kalba, kiirybiskuma, atmint;.

Kickvienas pasirenka draugg ir abu pasikalba 5 minutes.
Paskui jie vienas kitg pristato kitiems, remdamiesi informacija,
kurig suzinojo bendraudami vienas su kitu.

Variantas: Zaidéjai susiskirsto poromis ir abu pasikalba 5
minutes, stengdamiesi kuo daugiau suzinoti vienas apie Kkita.
Paskui jie vienas kitg pristato likusiems, remdamiesi
informacija, kurig suzinojo bendraudami vienas su Kkitu.
Partnerio pristatyme jie turi pameluoti apie ji tris dalykus, o
likusieji turi atspéti, kur pasakyta netiesa.

Pasitikéjimo ratas

Priemonés: —
Tikslas: skatina pasitikéjimg kitais.

Grupe stovi ratu labai susiglaudusi, o vienas 1§ grupeés
stovi rato vidury. Jis uZsimerkia, jtempia raumenis ir létai svyra
kuria nors kryptimi. Grupé létai sulaiko svyrantjjj ir vel létai
stumia kita kryptimi. Svyruojantjjj stengiamasi sugauti ir
prilaikyti, kad jis neparkristy. Po to apsikei¢iama vietomis.
Baigus pratima, patartina iSkart aptarti naujus potyrius, kilusius
jausmus, mintis.
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PieSinys
Priemonés: baltas popierius, pieStukai, pieSinys.
Tikslas: lavina sugeb¢jimg klausyti kito, verbalinés kalbos
1giidzius — tiksliai apibiidinant, nupasakojant tai, kas matoma.
Grupé suskirstoma poromis. Pora suséda atsiremdama
nugaromis vienas ] kita. Vienas turi pieSinj, o kitas — tuScia
popieriaus lapg. Turintis pieSinj pasakoja, ka piesti, o antrasis
piesia. Jei kas neaiSku — pasitikslina.

Reklaminés pertraukelés
Priemonés: (vairios (patys pasirenka).
Tikslas: jtvirtina mokomaja medziagg.

Kiekviena komanda gauna arba pasirenka temg ir pateikia
savaji reklaminés TV pertraukélés varianta. Zaisti galima
komandomis arba poromis.

Robotas ir meistrai

Priemonés: —
Tikslas: ugdo pasitikéjimag, gali buti naudojamas kaip terapinis
zaidimas.

Dalyviai susiskirsto poromis, pasklinda po gana didel;
plota. Vienas poros narys uzmerkia akis — jis bus robotas. Kitas
bus meistras, kurio uZduotis — saugiai vedZioti nematant]
robota, kad jis nesusidurty su kitu robotu. Norédamas, kad
robotas pradéty eiti, arba norédamas jj sustabdyti — meistras turi
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paliesti roboto nugarg. Norédamas, kad robotas sukty j kairg

arba ] deSing, meistras paliecia roboto kairjjj arba deSinjjj petj..
pavaiksciojus keleta minuciy, pora keiciasi rolémis.

Seklys

Priemonés: —
Tikslas: lavina pastabuma, mastyma, greitg orientacijg erdvéje.
Vienas zaidé¢jas sako: ,,4S seku ir matau kazkq, kas
prasideda raide...“. Ir pasako raid¢, Kkuria prasideda
pavadinimas to daikto, kurj jis mato. Pvz., ,,45 seku ir matau
kazkq, kas prasideda raide ,,P“ (PieStukas)“. Kitas zaidéjas
turi apsizvalgyti aplink ir surasti (atspéti) ta daikta. Jeigu jis
atspéja, kitg daikta jvardija jis. Turi biiti vardinami tik tie
daiktai, kuriuos galima pamatyti ir kurie tuo metu yra toje
vietoje.

Skulptorius ir molis

Priemonés: —
Tikslas: skatina pasitikéjima.

Susiskirstoma poromis. Vieni skulptoriai, kiti — molis.
Skulptorius i§judina ir prikelia sustingus; molj;. Molis
pasiduoda skulptoriaus prisilietimui tiek judesiu, tiek veido
mimika. Véliau pasikei¢iama vaidmenimis su porininku.

Pastaba: galima Zaisti ir zaidimy — mjsliy. Nulipdoma kas
nors, o kiti turi atspéti, kas yra pavaizduota.

Suséskime ant keliy

Priemonés: —
Tikslas: lavina pasitikéjima savimi ir kitais.

Visi sustoja ratu, pasisuke¢ kairiuoju petimi j vidurj, 15 cm
atstumu vienas nuo kito veidu j kaimyno nugarg. Susikimba per
liemen;j ir visi kartu sédasi uz nugaros esancio zmogaus keliy.
Jei tai gerai pavyks, visi remsis | vienas kito kelius, panasiai
kaip korty namelis ar domino statinys.
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Voras audéjas

Priemonés: vienas ar keli siiily kamuoliukai.
Tikslas: lavina mastyma, atmint;.

Tegul grupé sustoja (suséda) dideliu ratu. Pirmas vaikas
paima siiillo galg ir meta kamuolj | kita rato pus¢. Kamuolj
pagaves dalyvis irgi paima uz sitlo ir meta kamuolj kitam. Kai
kamuolys iSvyniotas, grupé turi atvirkStine eilés tvarka ji vél
suvynioti

Pastaba: sitily kamuoliukg galima mesti kuriam nors
zmogui, pries tai pasakant jam kokj komplimenta, pastaba.

ZodZiy Zaidimas (1)
Priemonés: —
Tikslas: lavina greitg reakcija, orientacijg, mastyma.

Vienas zaid¢jas pasako kokj nors Zodj (pvz., Salies, gélés,
gyviino pavadinimg). Kitas zaidéjas turi pasakyti zodj (i$ tos
pacios srities), kuris prasideda ta pacia raide, kuria baigési prie§
tai pasakytas zodis (pvz., pasako Lietuva, tai antras turi
sugalvoti valstybe, kuri prasideda raide A (Austrija), ir t.t.).
Tas, kuris negali pasakyti kito zodzio, jis iSkrenta i§ zaidimo.
Ilgiausiai iSbuves nesuklydes laimi.

Zodziy Zaidimas (2)
Priemonés: popierius, rasiklis.
Tikslas: lavina kiirybiskuma, greita mastyma.

Sugalvojama kokj nors ilga zodj, pvz., pasilinksminimas,
ir i§ raidziy, kurios yra tame zodyje, sudaroma kuo daugiau
naujy zodziy: linksmai, mina, linas. Laimi tas, kuris sugalvoja
daugiausia zodziy.

Zoologijos sode

Priemonés: —

Tikslas: lavina pastabuma, kiirybinguma, atmintj, mastyma.
Kiekvienas zaid¢jas pavirsta kokiu nors zvérimi ar

pauksciu. Zaidéjai po vadovo Zenklo mégdZioja to gyviino ar

paukscio balsa.
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Kai vadovas duoda Zenklg antragsyk, zaidéjai nutyla.
Pakviestas ] vidurj turi iSvardinti girdéty gyviiny pavadinimus.
Laimi zaidéjas, iSgirdes daugiau skirtingy balsy.

Pusiausvyra

Priemonés: virvele.
Tikslas: Zaidimas skirtas pusiausvyrai iSlaikyti.

Visa skiltis turi sustoti taip, kad kojos tilpty i 30 cm
(vienos pédos) skersmens ratelj. Rata galima pazyméti virvele
ar kitaip.

Misy baimés
Priemonés: pinting, lapeliai ir piestukai kiekvienam.

Tikslas: Zaidimas padeda pazinti kitus..

Suséda ratu. Kiekvienas lapelyje paraso ir uzbaigia sakinj:
,Siame biirelyje bijau...“. Pvz.: ,Siame biirelyje bijau, kad i3
mangs juoksis®. Visi lapeliai sumetami j pinting rato vidury.
Tada iStraukiamas bet kuris, garsiai perskaitomas, pvz.: ,,Bijau
iSreiks§ti savo nuomong, nes i§ mangs Saipysis®, po to visi
aptaria tokig baime, taCiau be pastaby ir kritikos. Pabaigoje
galima apzvelgti, apibendrinti, aptarti, kas buvo pasakyta,
girdéta. Vietoj ,,baimiy* galima uZraSyti: troskimai, ripesciai,
kas dziugina, litidina...

60



SUSIPAZINIMO ZAIDIMAI

Ant kédziy
Priemoneés: kedeés.
Tikslas: Zaidimas skirtas jsiminti vardus, jsitvirtinti grupéje..
Kédés sustatomos ratu. Visi nusiauna batus ir sustoja ant
kédziy. Nekalbédami ir judédami tik laikrodzio rodyklés
kryptimi, visi turi sustoti pagal:
a) vardus abécélés tvarka;
b) gimimo ménesj ir dieng;
Zaidimo vadovas nurodo, kur turi stovéti pirmasis ir
paskutinis zaidimo dalyvis.

Padariau tai savaip
Priemonés: rasikliai ir popierius.

Tikslas: Zaidimas skirtas pazinti vienas kitam.

ISrasyti kokios nors dainos zodzius ir iSdalyti vaikams.
Vaikai perzilréje perraSo zodzius, remdamiesi pagrindiniais
dalykais, kuriuos nesenai suzinojo (pvz., sueigos metu). Grupés
gali padainuoti ar suvaidinti savo nauja sukurtg daing.

Susipazinkime (1)
Priemoneés: -
Tikslas: Zaidimas skatina bendravimg, vienas kito pazinima.
Per 30 sekundziy prisistatyti kuo didesniam skaiciui
zmoniy, arba susirasti kg nors, gimusj tg pati ménesj. Arba
surasti tris aukStesnius ir tris Zemesnius uZ save Zmones, O
galbiit kuo tiksliau prilygstancius Zaidéjui tigiu. Galima surasti,
kam patinka tokia pat spalva.

SusipaZinkime (2)
Priemonés: -
Tikslas: skatinti pazinti vienas kita.

Sustojama ratu poromis, kad vienas poros narys biity
viduriniame, Kitas — i3oriniame rate. Zaidimas vykdomas
tokiais etapais:
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e pasisveikinimas;
e uzduoties atlikimas;
e atsisveikinimas ir pory pasikeitimas, keiCiantis per
keleta zmoniy j deSing ar kairg.
Uzduociy pavyzdZiai:
v uzmerktomis akimis apibudinti savo partnerj;
v’ pasakyti savo porai kg nors malonaus;
v’ paprasyti, kad partneris papasakoty, ka jis Siandien
veiké;
v’ pasakyti savo vardg i$ kito galo;
v’ paniliniuoti savo mégstamg melodija;
v’ pakeisti 3 dalykus savo iSvaizdoje ir pan.;
Pastaba: turi biiti labai aiSkiai sutartas pasikeitimo ratuose
signalas, kad, jam suskambéjus, dalyviai Zinoty, kuria kryptimi
ir per kiek zaidimo dalyviy judéti.

Tiltas

Priemoneés: -
Tikslas: Zaidimas-ledlauZis, skatinantis susipazinti.

Ant Zemés nubraizomos dvi lygiagrecios juostos, tarp
kuriy yra mazdaug 20 cm. tarpas. tai ir bus tiltas, kurio ilgis bus
atsizvelgiant | dalyviy skaiciy. Jei dalyviy labai daug, galima
daryti du arba tris tiltus.

Zaidimo dalyviai sustoja ant tilto vorele. Vadovui davus
zenkla, visi turi pakeisti savo stovéjimo ant tilto vieta, nuo jo
nenulipdami. Vadovas liepia sustoti jvairia tvarka: pagal
abécele, pagal gimimo metus/ménesius/dienas ir pan.

Vardas ir biografija

Priemoneés: -
Tikslas: zaidimas skirtas pristatyti savo vardg kitiems grupés
nariams.

Sustojama ratu. Dalyviai i§ eilés pasako: savo varda,
vietove ir darzove, vaisiy arba uoga... visi zodziai turi prasidéti
vardo pirmgja raide, pvz., , A5 esu Biruté, atvykau is
Balbieriskio, mégstu braskes “.
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Vardas ir nuotaika

Priemoneés: -

Tikslas: zaidimas skirtas jsiminti vardus, pazinti nuotaikas.
Sustojama ratu. Kiekvienas dalyvis pasako savo vardg ir

tai atlieka tokiu tonu, kuris atspindi jo Siandiening nuotaikg.

Vardu kryziazodis
Priemonés: piestukai, languotas popierius.
Tikslas: susipazinimas, vienas kito vardy jsiminimas.

Kiekvienas gauna lapg, kuriame j langelius jraso savo
varda, o tada eina prie kity dalyviy ir klausinéja jy vardy.
Vardai suraSomi popieriuje kryziazodiniu bidu.

Variantas: esant didelei grupei, galima klausti tik dalies
grupés dalyviy jy vardy. Kai grupelé susirinkusiyjy nedidelé,
galima pabandyti suraSyti ne tik vardus, bet ir pavardes.

Veidu j veida
Priemonés: -

Tikslas: surasti panaSumus ir skirtumus, skatina artimiau
susipazinti.

Zaidéjai suséda po du, vienas priesais kita. Uzduotis: per
tris minutes surasti penkis tarpusavio panasumus ir skirtumus.
Po trijy minuciy keiiamasi poromis ir tgsiama toliau. Kai visi
bus pakalb¢je arba kai matysis, kad nusibodo, visi zaid¢jai
susirenka ir suraso daZniausiai pasitaikanc¢ius panaSumus ir
skirtumus.

Aptarimas:

e Ar yra tokiy panasSumy, kurie galéty biuti
skirtumais (pvz., abu turi plaukus, bet vienas Sviesius,
o kitas tamsius.

e Ar yra skirtumy, kurie svarbesni uz kitus? Kurie?

e Kokie pastebéti fiziniai skirtumai ir panasumai? Ar
yra panaSumy ir skirtumy, nesusijusiy su kiinu?

e Ar yra panaSumy/skirtumy, su kuriais gimstama?

e Ar yra panaSumy/skirtumy, kuriuos galima
pasidaryti paciam?
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e Ar pasitaiko gyvenime momenty, kai biti tokiam
,kaip visi* yra geriau?

e Ar pasitaiko gyvenime momenty, kai buti kitokiam
nei ,,kaip visi yra geriau?

Panasios poros

Priemonés: -
Tikslas: zaidimas skatina pazinti vienas Kkitg, artimiau
susipazinti.

Visi iesko sau poros, kol suranda asmenj, kuris mégsta ta
pati dalyka, panasiai atrodo, ten pat gime ar pan. Reikia surasti
3 tokius panasumus. Po to zaidimo ved¢jas visy iSklauso, kuom
panasus.

Pasakojimas apie Kkitg
Priemoneés: -
Tikslas: zaidimas skatina pazinti vienas Kkitg, artimiau
susipazinti.

Poros vienas kitam truputi papasakoja apie save. Tada
kiekvienas apie savo porg papasakoja visiems: pasako varda, kg
jis mégsta, ka moka, kur gyvena ir pan.

Lobio ieSkojimas
Priemonés: lapas su klausimais ir pieStukas kiekvienam.
Tikslas: zaidimas skatina pazinti vienas kita, artimiau
susipazinti.
Zaidzia iki 30 zaidéjy. Kiekvienas gauna klausimy sarasa,
- tam, kad susipaZzinty su kitais ar pagal nurodyta pokalbiy tema
pasikeisty nuomonémis ir jas uzsiraSyty. Klausimus galima
sugalvoti labai jvairius. Pvz.:
- surasti du Zmones, kurie vaikysté¢je meégo ta pat]
zaidima;
- surasti du kiirybingus zmones ir papasakoti, kaip tai
pasireiskia,;
- surasti keturis zmones, kurie labai juokési pereitg
savaite, ir papasakoti tg jvyki ar juoka;
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- surasti tris, kurie labiau linke stebéti kitus zaidziant ar
sportuojant, negu patys Zaisti;

- surasti vieng asmenj, kuris mano, jog pyktis visuomet
veda j smurta,

- surasti tris, kurie mano, jog gin€ai ir nesutarimai tarp
Zmoniy — tai natiiralus, neiSvengiamas dalykas;

- surasti du, kurie sugeba nesutarimus spresti — iSsikalbéti
ir susitarti;

- surasti du, kuriems nepatinka varzybiniai zaidimai ar
sportas;

- surasti keturis, kurie aiskiai skiria smagius uzsiémimus
ir darba...
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ATSIVERIMO ZAIDIMAI

DeSimt
Priemonés: popierius ir pieStukas kiekvienam.

Tikslas: skatina teigiamg saves vertinima.

Dalyviai suséda ratu ir iSsidalina popieriaus lapus,
raSiklius. Per 5 min. paraSo po 10 dalyky, kurie jiems savyje
patinka. Kiekvienas perskaito savo savybes. 3 dalyviai pasako
pavyzdzius, kada jie pastebéjo tokias savybes zmoguje.

Galva ir kanas
Priemonés: popierius, pieStukai.
Tikslas: lavina kuirybiskuma, skatina dziugiag nuotaika.
Kiekvienas zaidéjas nupieSia ant savo lapo galva ir kaklg
(tai gali buti bet kas — ir Zmogus, ir gyviinas, ir koks nors
iSgalvotas personazas). Tada uzlenkia ta lapo dalj taip, kad
matytysi tik kaklo apacia ir perduoda ta lapa kitam, kuris turi
nupiesti kiing, neziirédamas, kokia galva yra nupiesta.
PieSiama iki kojy pradzios. Lapas veél uzlenkiamas ir
perduodamas sekanciam Zaidéjui. Tretieji nupieSia kojas ir
perduoda tam, kuris pradejo piesti. Lapa iSvynioti gali ir bet
kuris kitas Zaidéjas.

Karsta kédé
Priemoneés: kédé.

Tikslas: skatina atviruma ir nuo$irduma.

Visi suséda ratu. Vienas vaikas sédi karStoje kédéje. Visi
kiti gauna po vieng minute iSsakyti savo teigiamus atsiliepimus
apie seédintjj; ,.karStojoje kédéje*. Klausytojas turi tyléti arba
sakyti tiktai ,,Aciz”. Leisti karStojoje kédéje pasédéti
kiekvienam komandos nariui.
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Knyga apie mane
Priemonés: popierius, priemongés pieSimui arba raSymui.
Tikslas: skating geresnj savgs pazinima, stiprina pasitikéjima
savimi.

Sulenkiami A4 formato lapai ir i§ jy padaroma knyga. IS
iSorés pridedamas spalvoto popieriaus lapas ir lapai susegami.
Tusinuku kiekvieno lapo apacioje paraSomas nebaigtas sakinys.
Pradedama nuo ,,AS ir mano Seima‘“. Vaikai turi nupiesti savo
Seimg ir pabaigti sakinius.

Sakiniy pavyzdziai kitiems lapams:

AS dziaugiuosi, kai...

Man nepatinka...

AS ilgiuosi...

AS niekada nepamirsiu...

AS pavargstu, kai...

Mano mégstamiausias Zaislas yra...
Mama mano (galvoja), kad as...
Blogiausia, ka zinau, yra...
Man pasidaro litidna, kai...
Man labai gerai sekasi...

AS bijau...

AS§ dZiaugiuosi, kai...
Idomiausia mokykloje...

Kai uZaugsiu, as...

Tekstg parinkti reikia pagal dalyviy amziy. MaZesniems
dalyviams tenka padéti uZbaigti sakinius. Véliau savo knygas
galima perskaityti kitiems. Jei vaikai neturi mamos ar técio,
atvirai apie tai pasikalbékite. Aptarkite, ka vaikas gali jraSyti
knygoje. Pvz., as nepazjstu savo técio, taciau jis atrodo Sitaip
ir pan.

VVYVVVVVVVVVVVVY

Mano Kkortelé

Priemonés: ryskios kartoninés 16 x 18 cm. kortelés kiekvienam

dalyviui, raSymo priemones.

Tikslas: ugdo pasitikéjima savimi, stiprina pozityvius jausmus.
Visi suséda ratu ir ant kortelés uzraso savo vardg. Korteles

uzver¢iamos ir sudedamos rato viduryje. Viena kortelés pusé
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lieka tusCia, nes viskas raSoma toje puséje, kurioje yra
uzraSytas to Zzmogaus vardas. Kai kortelés sudedamos j vidurj,
kiekvienas pasiima po viena, bet ne savo kortele. Salia vardo
uzraSoma kas nors teigiamo apie tg zmogy ir kortelé padedama
atgal. Jei grupelé nedidelé, tai visi kartojama, kol kiekvienas
uzsiraso ant visy korteliy. Dideléje grupéje galima uzrasyti tik
ant penkiy — SeSiy korteliy, nes paskui biina sunku surasti
kortele, ant kurios dar nerasyta. Po to zaidimo vadovas surenka
visas korteles ir perskaito vienos kortelés uzraSus, dalyviai turi
atspéti, apie ka kalbama.

Pavaizduok jausmg

Priemoneés: lenta ir kreida.
Tikslas: skatina pazinti ir pavaizduoti teigiamus ir neigiamus
jausmus.

PaprasSyti dalyviy iSvardinti jausmus, juos uzrasyti lentoje.
Aptarti, kaip tuos jausmus galima iSreikSti. Po to dalyviai
pasiskirsto poromis ir suvaidina kurj nors jausmg, uzraSytg
lentoje.kiti dalyviai turi atspéti, kas tai buvo.

Saldainiai
Priemonés: saldainiai arba sitly rité,
Tikslas: skatina vienas kito pazinimg bei atsivérima.

Dalyviai pasiima kiek nors saldainiy. Paskui pasako tiek
dalyky apie save, kiek pasiémé saldainiy.

Variantas: atsivynioja tiek sitilo, kiek nori. Po to pasako
tiek dalyky apie save, kiek karty turimg siiilg gali apsivynioti
apie savo mazajj pirstelj.

Silti pakai
Priemonés: kédés.
Tikslas: skatina teigiamg saves vertinima, sugebéjimg pagirti
kita zmogy.

Vienas grupés narys sédasi | keéde, kiti suséda aplinkui.
Kiekvienas dalyvis i$sako, ka jis vertina sédin¢iajam piikuose.
Pratimas te¢siamas tol, kol visi bus pagirti/apkalbéti.
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Variantas: galima pasakyti, kad dalyviai iSreiksty, ka jie
vertina, pastebi vieni kituose tam tikru laiku — savaitgalio
susitikime, keliongje ir t.t.

Pastaba: per gimtadienj (ar kai akivaizdu, kad Zzmogui
labai sunki diena) tegul grupé ,,apgaubia Siltais piikais“ tik ta
vieng zmogy.

Sventé

Priemonés: po 10 saldainiy kickvienam dalyviui.

Tikslas: skatina teigiama saves vertinimg, bendravima.
Kiekvienas dalyvis gauna po 10 saldainiy. Grupés nariai

eina vienas prie kito ir dalina saldainius. Duodamas saldainj,

zaidéjas turi pasakyti draugui, kg ypatingai jame vertina.

Saldainius reikia iSdalinti skirtingiems zmonéms. Uzduotis

baigta, kai visi saldainiai i8dalinti.

Zvaké
Priemonés: zvake ir degtukai.

Tikslas: skatina teigiamg saves vertinima.

Visi suséda ratu, uzdegama zvaké. Laikantis Zvake
zmogus pasakoja grupei uz kg vertina, ka gero mato Zmoguje,
kuris yra rate, tac¢iau nesako jo vardo. Pakalbéjes perduoda
7vake tam, apie kurj jis kalbéjo. Sis daro ta patj. Ir t.t. Uzduotis
laikoma atlikta, kai kiekvienas biina apkalbétas du kartus.

Pastaba: Vadovas turéty kalbéti pirmiausia apie tuos
Zmones, kurie maziausiai grupés vertinami.

Geros ypatybés
Priemonés: (popieriaus lapas ir pieStukas kiekvienam).

Tikslas: Zaidimas skatina mgstyma.

SuraSyti ar garsiai 1§ paruoSto saraSo perskaityti
(papasakoti) tas zmogaus savybes, kurios, apibiidina gera,
malony, pagarby Zmogy. Arba, pavyzdziui, iSvardinti
jsivaizduojamas gero vadovo(-€s), siinaus ar dukros, motinos ar
tévo savybes...
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Mégiamas asmuo

Priemoneés: -
Tikslas: Zaidimas minciy i$sakymui.
Papasakoti apie zmogy, kurj gerbiu ar meégstu.

Medis
Priemoneés: popieriaus lapai ir pieStukai.
Tikslas: Zaidimas min¢iy i$sakymui.
Jeigu bui¢iau medis, koks buciau ir kodél? Nupiesti.

Grazus medis

Priemonés: sauso medzio Saka, smélio pripiltas kibiras arba
spalvota virve, lapeliai, raSikliai.

Tikslas: zaidimas skatina, teigiama saves ir kity vertinima,
bendravima.

Sauso medzio Saka jstatyti | smélio pripiltg kibirg arba
pakabinti ant iStemptos virvés (spalvotos). Birelio nariai
kvieciami pakabinti lapelius, ant kuriy uzraSo kito kurio nors
nario varda, malonig to asmens savybe ir savo vardg. Reikéty
pakabinti bent po vieng lapelj su kiekvieno Zmogaus vardu.

Apie save
Priemonés: klijai, Zirklés, popierius, seni Zurnalai.
Tikslas: zaidimas skatina pazinti vienas Kkitg, artimiau
susipaZinti, lavina kiirybingumg.

Kiekvienas pagamina plakata ar suklijuoja koliaza,
kuriame biity: to asmens atvaizdas, Seimos atvaizdas, mégiami
ir nemégiami dalykai, troskimai ir siekiai.

Draugystés laiskas
Priemonés: popierius, rasiklis.
Tikslas: stiprina pozityvius jausmus.

Paruosti sveikinimo lapelj ir jame wuZzraSyti kai ka
panasaus: ,,Dziaugiuosi, kad esame draugai, nes...“, ,,Man tu
brangi, nes...*“.
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Vertingas asmuo

Priemonés: lapelis kiekvienam, piestukai.
Tikslas: Zaidimas teigiama saves vertinima.

Kiekvienas ratelio narys gauna popieriaus lapg, kurio
virSuje uzraSo: ,,AS, (vardas), esu vertingas asmuo, nes...“.
Lapeliai siun¢iami ratu, kiekvienas paraso sakinio tgsinj,
turédamas galvoje ant lapo pasiraSiusjji asmenj. Kai lapas
sugrjzta tam asmeniui, jis visiems garsiai perskaito, kas
uZraSyta.

Savaités laikrodis
Priemonés: popieriaus lapas ir pieStukai kiekvienam.

Tikslas: zaidimas skatina daugiau pazinti kitus ir save.

Susésti bureliais po 4 ar 6 zmones. Kiekvienas gauna
popieriaus lapg ir spalvoty piestuky.

Pirmoji dalis: nupiesti ratg ir jj padalinti j dalis pagal tai,
kaip paskirstome savo laikg, neZymint miego ir valgymo —
kokig jo dalj praleidziame darbe ar mokykloje, kiek ruoSiame
pamokas, kiek praleidziame namuose su Seima, kiek skiriame
draugams, pokalbiams telefonu ir kt.

Antroji dalis: nupiesti tokj pat apskritimg, tik §j kartg
suskirstyti savo laikg taip, kaip tikrai norétume ir
pageidautume.

Trecioji dalis: su Kitais pasidalinti, kaip nuo pirmojo
,»laikrodzio* pereiti prie antrojo.

Dovanos svarbiems asmenims
Priemonés: dézuté, raSiklis, klijai, popieriaus lapeliai,
saldainiai.

Tikslas: zaidimas skatina pazinti vienas kita, teigiamam saves
ir kity vertinimui.

Zaidéjai sédi ratu ir, vardydami savybes, paziiiri j tg
asmenj, kuriam ta savybé tinka. Arba savo kaimynui i§ kairés
siuncia ,,spalvos dovang®, pvz.: ,,Tau skiriu geltong spalva, nes
esi linksma, kaip sauluté”. Arba prie§ uzsiémimg paruoSiama
dovana — tiek saldainiy, kiek yra zaidéjy; i keleta popieriaus
sluoksniy suvyniojama dézuté. Ant kiekvieno sluoksnio
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uzraSyta po vieng savybg¢ ar bruoza; pirmasis, atvyniojes
pirmgjj sluoksnj, paduoda asmeniui, kuriam apibiidinimas
tinka, o tas antrg sluoksnj perskaito ir perduoda kitam. Galy
gale paskutinioji atidaro dézute (viduje saldainiai) ir vaiSina
visus. Reikia pasiriipinti, kad visi blity paminéti ar gauty
dovany.
Ypatybiy sarasas:

e Zmogus, kurj dabar geriau paZjsti.

e Zmogus, primenantis kita mégiama asmenj.
Pasakes ar papasakojes ka nors tikrai jJdomaus.
Turintis kazka bendro su tavimi.
Asmuo, kurj norétum geriau pazinti.
Kurio buvimas $iame ratelyje tikrai malonus.
Kuris pasaké ka nors aiSkiai, ka paciam buvo
sunku pasakyti, iSreiksti.
Kurio Sypsena suzadina draugiSka nuotaikg.
Kuris padéjo jsitraukti j $ig grupe.
Kuris kitoks, negu tu, ir kurj gerbi.
Kuris Sioje grupéje dalyvauja aktyviau, negu
anksciau.
Kuris tikrai i§girdo, kg sakei ar pasakojai.
Su kuriuo norétum praleisti daugiau laiko, pabuti.
Kuris galéty tau padéti, biiti naudingas.
Kuris pasake kazka, kas tau po to tapo aiSku.
Kuris turi gerag vaizduote.
Su kuriuo norétum biiti tolimoje saloje.
Su kuriuo smagu bti, kartu praleisti laika.
Kuriuo galima pasitikéti.

Geroji piramidé
Priemonés: popieriaus lapas ir pieStukas kiekvienam.
Tikslas: Zzaidimas skatina geriau pazinti save; skatina atvirumg
ir nuoSirduma.

Kiekvienas nupiesia piramide i$ SeSiy langeliy (kvadraty):
trys apacioje, du viduryje, vienas virSuje. Kiekviename
langelyje jraso po sakinj:
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Virsutiniame: ,,Man patinka Tavo elgesys*.

Viduriniuose: ,,Pasitikiu Tavimi® ir ,,IS Taves mokausi®.

Apatiniuose: ,,Gerbiu Tavo iSmintj“, ,Man atrodai
malonus(-i), ,,Tave mégstu ir palaikau‘.

Visi vaikstinéja. Sutik¢ Zmogy, kuriam tinka vienas i$
sakiniy, to zaidéjo lape pasiraso. Ir tol vaiksto ratu, kol visos
SeSios savybés apmastytos ir pasiraSyta lapuose ty, kuriems
sakiniai galioja. Pabaigoje perzvelgti savo lapg: ar daugiau
surinkau paraSy, negu tikéjausi? Maziau? Kodé¢l kitaip, negu (ar
lygiai kaip) tik¢jausi? Kas mane skaudina? Kas dziugina? Koks
mano elgesys grupéje paskatino tokius atsiliepimus?

Daryti ir stebéti
Priemonés: laikrasCiai ir lipnios juostos ritinys kiekvienai
grupet; lapas ir rasiklis stebétojams.

Tikslas: zaidimas padeda pazinti kitus.

Visi suskirstomi | keleta grupiy. Kiekvienam iSrenkama
po stebétoja, kuris turés stebéti , kaip grupé dirba, apklausos
lape atsakydamas j tokius klausimus:

e Kokia grupés nuotaika?
Kaip nusprendziama, kg daryti?
Kiek grupés nariy prisideda prie sprendimy?
Kiek yra veikliy ir neveikliy nariy?
Kuo skyrési mergaiciy ir berniuky elgesys?
Ar leista vienam ar kitam ilgiau pasisakyti?
Kaip kiti klausési?
Kas vadovavo?
Kaip jie tapo vadovais?
Kaip pasidalyta darbais?

e Kaip i8sprendZziami gincai?...

Kiekviena grupé sédi aplink laikras¢iy kriiva ir lipnios
juostos ritinj. Grupés uZzduotis: pastatyti tilta, kuris
neprilaikomas stovéty (galima prie grindy ji priklijuoti lipnia
juosta). 10 min. duodama darbams suplanuoti (bet negalima
darbo pradéti) ir 10 min. — statyti. Tiltas turi biiti pakankamai
aukStas ir ilgas, kad po apacia bty galima prakisti 30 X 30 cm
plokste.
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Pastacius tilta, stebétojai perskaito savo pasteb¢jimus.
Vyksta aptarimas.

Tinklas

Priemoneés: siiily kamuolys.
Tikslas: zaidimas skatina pazinti vienas kita.

ParuoSiamas kamuolys story siiily ar virvelés, arba du, jei
grupé didelé. Visi sédi ratu. Vienas laiko sitlo gala, o siily
kamuolj meta kitam. Tas, kuris pagavo, atsako j Zaidimo vedéjo
uzduotg klausima, pavyzdziui: ,Kas Tau gyvenime yra
svarbiausia? Uz ka esi kam nors ypa¢ dékingas? Tavo
jdomiausias ir smagiausias nuotykis? ir pana$iai. Galima tam
paciam asmeniui uzduoti visus klausimus, kelis, ar tik viena.
Atsakiusysis ] klausima(-us) kamuolj meta kitam, laikydamasis
sitlo.

Susimastymo takelis
Priemonés: popieriaus lapeliai, rasiklis, indeliai; arba pupos
,arba akmenéliai, arba kortelés.

Tikslas: susimgstymui, saves pazinimui.

Sakiniai uzrasomi ant korteliy. Lapeliai i§déliojami palei
takelj, mokyklos koridoriuje ar kitur. Kiekvienas dalyvis gauna
tiek pupy, akmen¢liy ar spalvoty popieriuky, kiek yra korteliy.
Dalyviai pradeda eiti takeliu. Imeta pupa ar popieriuka j vieng
1§ dviejy indeliy, padéty prie kiekvieno lapelio. | deSinéje esantj
indel] metama tada, kai sutinkama su lapelyje pasakytu sakiniu,
1 kairjjj — jei nesutinkama. Einama pavieniui, tylint. Po pratimo
visi suséda rateliu ir aptaria kai kurias stoteles. Galima
apzvelgti, kiek pasaké ,,taip®, kiek — ,,ne*, kokioms mintims
visi pritaré. Nebutina laikytis eilés tvarkos, iSdéstant lapelius.
Kortelés parenkamos pagal dalyviy amziy ir proga:

Man svarbu galvoti apie svarbius dalykus.

AS dar daug noriu iSmokti.

Labai malonu iSmokti ir suprasti kg nors nauja.

Jei man kas nors padeda, a$ padékoju.

Per dieng jmanoma padaryti tik vieng gerajj darbelj.

Man kiti zmonés yra svarbis, ir a§ esu svarbus(-i) kitiems.

74



Zinau, kai savo $irdyje esu teisus(-i), ir kai meluoju.

Esu draugiSkas(-a) visiems.

Stengiuosi buti visiems draugiSskas(-a) namie, mokykloje,
stovykloje...

Kai draugui ar draugei liidna, a8 noriu jj pralinksminti.

Noriu daryti tai, kas gera.

Kai man nesiseka, gal nusimenu, bet bandau daryti i$
naujo.

Man reikia biti kantriam(-ai) pac¢iam(-ai) su savimi.

Kartais tai biina sunku, bet jei ka pazadu, stengiuosi
padaryti.

Jei ko nors labai noriu, tikrai stengiuosi.

Noriu gerbti kitus zmones ir biiti pats(-i) gerbiamas(-a).

AS ilgai nepykstu ir atleidZziu Zmonéms.

Kartais ilgai galvoju apie gyvenima.

Man smagu, kai darau, kas yra teisinga.

Zmonés galvoja ir jaudia skirtingai, todél stengiuosi buti
kantrus(-i) su jais.

Sunku elgtis kriks¢ioniskai, kai draugai Saiposi.

Kai kitam Zmogui padedu, pats(-1) buinu linksmesnis(-¢).

Mokykloje, stovykloje, namuose ... jau¢iama kriks$¢ioniska
dvasia.

Kai kartais susibaru su téveliais, man paciam(-ai) biina
nesmagu ir jiems nemalonu.

Stengiuosi gerbti kitus Zmones ir noriu biti kity
gerbiamas(-a).

Noréciau pirma galvoti apie kitus, o tik tada — apie save.

Man svarbu iSteséti pazadus. Kai suklystu, atsipraSau.

Kai esu gamtoje, kartais jauciu, kad Dievas arti.

Man lengva eiti tiesiuoju keliu.

Kai dirbame kartu, darbas geriau sekasi.

Reikia daryti tai, kas gera ir teisinga, kad ir kg kiti sakyty.

Man malonu gerai atlikti uzdavin;.

Dziaugiuosi, kai gerai atliecku uzduotj ir ja tvarkingai
uzbaigiu.

Man lengva klausyti, kai kalba kitas Zmogus.

Jézus sako: ,,Jis esate pasaulio Sviesa®.

Man patinka biti gamtoje.
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Mano tévai (globéjai) mane supranta.

Man reikéty geriau mokytis.

Mokykloje pavargstu. Mégstu tyla.

Noréciau biiti dosnus(-1) vargsams.

Turiu slaptg svajoneg.

Man sunku apsispresti.

AS sakau, ka tikrai galvoju ir jauciu.

Pasaulis eina j gera.

Vakare pasimeldziu.

Noréciau geriau pazinti save.

Bazny¢ioje kartais nuobodu. Meégstu skaityti Sventajj
Rasta ir jo klausytis.

Padedu silpniesiems.

Noréciau aiSkiau pajusti Dievo meile ir globa.

Mano ateitis $viesi, nes jg matau Dievo globoje.

Moku bati grupéje, birelyje. Seimoje prie stalo
pasimeldziame.

Kremtuosi dél kity nelaimiy.

Noréciau nebijoti kity.

Pasitikiu kitais.

Bijau iSpaZinties, varZausi.

Noriu, kad Zmonés mane priimty tokj(-3), koks(-ia) esu.

Man svarbu kiti Zmonés.

Man riipi Lietuvos ateitis.

Megstu skaityti, dainuoti, giedoti.

Visi Zzmones yra Dievo vaikai.

Mums reikéty labiau globoti gamta.

Jézus apkabino vaikus ir juos laimino.

Jei ko nors labai noriu, tikrai stengiuosi.

Per televizija rodoma gery ir graziy laidy.

Jézus mus moko biiti maloniais.

Kartais sunku klausyti téveliy ir mokytojy.

Labai mégstu muzika.

Moku biiti geras(-a) draugas(-¢).

Kai pameluojame, visiems biina nemalonu.

Sekmadienj krik§cionys susirenka drauge garbinti Dieva.

Mokykloje kartais susipeSame.

Noréciau pajégti iSsiskirti is kity.
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Noréciau pasikalbéti su suaugusiu.

AS Zinau, kuo noréciau buti.

Mano téveliai (globéjai) sunkiai dirba.

Mano téveliai manim pasitiki.

Tévai turi savo paaugliams nustatyti, kada jie turi grjzti
naktj.

Kiekvienas pats sau turi spresti, kas yra gera, kas — bloga.

Iki vedyby reikia susilaikyti nuo lytiniy santykiy.

Girtus vairuotojus reikéty jkalinti.

Man patinka griezti(-0s) mokytojai(-0s).

Lankau baznyc¢ig, nes noriu. Lankau bazny¢ia, nes vercia
tévai.

Daznai galvoju apie Dieva.

Daznai galvoju apie ateitj.

Kartais galvoju, kas bus po mirties.

Zmongés i§ esmés yra geri.

Dievas per daug baudzia.

Man riipi mano téveliai.

Pazjstu bent vieng AIDS sergantj zmogy.

Jau esu patyres(-usi) artimo Zmogaus mirtj.

Malda man dazniausiai nepadeda.

Kas savaitg savo Seimai stengiuosi padaryti kg nors gera.

Kai mirsiu, tikiuosi eiti } dangy.

Esu kitam zmogui pasakes(-iusi), kad ji myliu.

Esu Seimos nariui pasakes(-iusi), kad ji myliu.

Esu Dievui pasakes(-iusi), kad Jj myliu.

Man kartais geéda, kad esu krikS¢ionis(-¢).

Labai noréciau, kad Jézus dabar vaiksc¢ioty Zeméje.

Mano tévai turéty pasitikéti manimi.

Jézus man artimas, kaip draugas.

Jei biiCiau tévas/motina, savo penkiolikmeciui leis¢iau su
draugais kas savaite naktinéti.

Reikty ne tik vyrus, bet ir moteris Saukti ] kariuomeng.

Reikia, kad alkoholinius gérimus pirkti galima bty nuo
21 mety.

Prasizengusius jaunuolius reikia bausti.

Mane reikéty bausti, kai prasizengiu.

Tikybos pamokas lankantys vaikai yra labiau tikintys.
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AS visada rapiu Dievui.

Jauniems Zmonéms naudinga priklausyti kokiam nors
sajudziui (skauty, ateitininky...).

Sportuoti sveika ir malonu.

Visos draugystés — amzinos.

Tévams lengviau suprasti vaikus, negu vaikams tévus.

Esu dékingas(-a) savo mokytojams.
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RAMUS IR JUDRUS ZAIDIMAI

Nenumatyta iSkyla

Priemonés: vokai su laiSkais kiekvienai skilciai; (po vieng ir su
Morzés abécéle).
Tikslas: skauty reakcijai, organizuotumui iSbandyti;

Meénesj ar du prie§ zaidimg draugininkas pranesa
skiltininkams, kad vieng Sventadienj bus nenumatyta sueiga,
apie kurig niekam i$ anksto nebus pranesta. Apie reikalg
susirinkti skiltininkams bus pranesta staiga (bet visiems vienu ir
tuo paciu metu). Skiltininkai turés kiek galédami greiciau
surinkti visus savo skautus praneSime nurodytoje vietoje.
Skautai turés vykdyti ten gautus nurodymus.

Draugininkas, nutartam sekmadieniui atéjus, pvz., 14val.,
siunCia ] kiekvieno skiltininko butg pasiuntinj su prasymu
paduotus vokus skiltininkams ijteikti vienu laiku, pvz., lygiai
14.30. vokuose rastas — ,,visiems skautams kiek galima greiciau
susirinkti ten ir ten (nurodyta vieta), tolesnius nurodymus
gausite vietoje®.

Atvyke | nurodytas vietas, skiltininkai su savo skautais i§
ten esancio draugininko gali gauti voka su tolesniu uzdaviniu.
Draugininkas pasako, kur (kiekvienai skil¢iai nurodoma kita
vieta) skiltininkas gali atplésti voka ir perskaityti ten esantj
nurodyma. Draugininkas pasizymi laika, kada nuo jo skiltis
paima vokg ir susizymi skilties sudét (kiek skauty neatvyko).

Atejes 1 nurodyta vieta su savo skiltimi, skiltininkas
atpléSia voka, perskaito nurodymg, kuris paraSytas Morzés
abécéle. Nurodyme pateikiama kokia nors uzduotis. Pvz.:
»Nueikite ] pridétame prie laiSko Zemélapyje kryZiuku
pazymeta vieta. Vykti ten galite bet kaip, kad ir vaziuoti. Pri¢je
pazymétg vieta ieSkokite laiSko. Kelyje surinkite kiekvienos
rusies pamatyty medziy lapy“. Atéjusi | zemélapyje paZyméta
vieta, skiltis randa laisSka: ,,Eikit 400m ] Siaurés vakary puse®.
Ten prasideda pédsakai, kurie priveda skiltj prie draugininko.
Ten susieina ir visy kity skiléiy keliai. Draugininkas turi
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pasirtpinti, kad kiekvienos skilties kelias buty vienodo ilgio.
Kiekviena skiltis raportuoja apie savo keliong ir draugininkas
jvertina, kuri skiltis atliko visus uzdavinius geriausiai.
Svarbiausias dalykas laiméjimui, kad skiltis biity pilna sudétimi
ir visi punktualiai susirinkty iSvykimo vietoje mieste.

. 2 !
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Pastabumo lenktynés
Priemonés: ivairls aiSkiai matomi daiktai (pvz., jsmeigta
gairel¢), kaklaskaré akims uzristi.

Tikslas: zaidimas lavina pastabumg ir atmintj.

Zaidimo ved¢jas pazymi bégimo kelia, kuriame jis padeda
kelis labai aiSkiai matomus daiktus, pvz., jsmeigia spalvota
gairele ar pan. Zaidéjai prie starto linijos atvedami uZri§tomis
akimis. Vedéjui davus Zenkla, Zaid¢jai atsiriSa akis ir béga prie
finiSo linijjos. Bégdami jie turi pastebéti ir atsiminti vedéjo
sudéliotus daiktus. Pirmas atbégges prie finiSo linijos gauna tiek
tasky, kiek yra bégéjy. Antrasis — vienu tasku maziau ir t.t.

Prie finiSo linijos kiekvienas Zaidéjas atskirai vedéjui
iSvardija pastebétus daiktus. Prie zaid¢jo gauto tasky skaiCiaus
pridedamas taskas uz kiekvieng pastebéta daikta, atimamas
taskas uz pamirsta, du taskai uz pramanytg daikta.

Pastaba: daikty skaicius turi biiti didesnis uz Zzaidéjy
skaiciy.
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Gyviu lenktynés
Priemoneés: -

Tikslas: zaidimas reakcijai, grei¢iui lavinti.

Zaidéjai yra pasidaling j kelias komandas ir iSsirikiave
lygiomis eilémis prie pradzios linijos. 10 — 20 m. nuo tos linijos
lygiagreciai nubréziama kita linija, iki kurios Zaidéjai turés
bégti. Zaidimo vedéjui davus Zenklg, pirmieji komandy Zaidéjai
nurodytu btudu béga iki antrosios linijos ir grjzta atgal.
Komanda, kurios zaid¢jas grizta pirmas, gauna taska. Laimi
komanda, kuri surenka daugiausia tasky.

Pastaba: zaidéjai turi bégti ne paprastai, bet imituodami ta
gyvi, kurio varda pasako vedé¢jas: pvz., Sunj (bégti ant visy
keturiy, pakeliant kartu deSing¢ priesaking koja ir kaire
uzpakaling), dramblj pakeliant kartu desSing prieSaking ir deSing
uzpakaline kojas), varng (bégti paprastai, bet mosuoti rankomis
lyg sparnais), varle (pritiipus Sokinéti) ir pan.

Avys ir vilkas

Priemoneés: -
Tikslas: Zaidimas judrumui, reakcijai, grei¢iui lavinti.

Zaidimo aikste — pailgas keturkampis, o abiejuose aikstés
galuose skersinémis linijomis atskiriamos lygios dalys -
ganyklos. Aikstés tarpas tarp ganykly — laukas. Viename lauko
Sone iSbréziamas kvadratas — vilko irStva. Vienas Zaidéjy yra
vilkas. Jis stovi ir§tvoje. Kiti Zaidéjai — avys. Jie yra vienoje i§
ganykly. Vilkas i§ irStvos Saukia avims: ,, Békit per laukg, kol
vilko ten néra“. Avys iSbéga i§ savo ganyklos, stengdamos
perbégti lauka ir nubégti | antrg ganykla. Vilkas Soka 1§ irStvos
ir vejasi avj. Pagaves nusiveda | savo irStva. Paskui avys béga
atgal, o vilkas jy gaudyti iSeina jau su pagalbininku — anksciau
pagauta avimi. Kai vilkas pagauna kelias avis, jos susikabina
rankomis ir iSbégdamos su vilku pacios jau aviy nebegaudo, tik
stengiasi padéti vilkui, prie jo privarydamos avis. Gaudo tik
vilkas. Avys negali prasimusti pro vilko pagalbininky ranky
grandj. Zaidziama, kol pagaunamos visos avys. Vilku tampa
paskutiné pagautoji avis.
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Buldogai

Priemoneés: -
Tikslas: Zaidimas judrumui, reakcijai, grei¢iui lavinti.

Visi skautai iSsirikiuoja j eile Salia apibrézto buldogo —
poros skauty — saugomo ploto. Davus Zenkla, visi turi perbégti |
kita buldogy saugomo ploto puse, o buldogai stengiasi juos
pagauti. Jei buldogui pavyksta pakelti skautg taip, kad jis
nesiekty zemes ir iSlaikyti jj tol, kol suspés surikti ,,1 — 2 — 3%,
pagautasis tampa buldogu. Vieno Zmogaus negali gaudyti
daugiau kaip 3 buldogai. Jei pagautasis sugeba prieSintis tol,
kol létai suskaiiuojama iki 10, jis paleidziamas. Laimi
paskutinis nesugautas skautas.

Lenktynés su balionais

Priemonés: keturi ovaliis balionai (arba lazdelés).
Tikslas: zaidimas lavina greituma, reakcijg bei skatina grupinj
darba.

Grupé pasidalija j dvi komandas ir kiekviena dalis
pasiskirsto poromis. ParuoSiama lenktyniy trasa, paZzymima
pradzia ir pabaiga. Poros sustoja nugaromis ir susikabina per
sulenktas alkiines. Kiekvienos komandos pirmos poros nariams
signalo poros béga iki tam tikros linijos, esancios uz 5-8 m.
nuo starto — finiSo linjos. ir grizta atgal. Tada balionus
perduoda kitai savo komandos porai, kuri béga iki linijos ir
atgal. Ir t.t. Laimi ta komanda, kuri pirmoji pasiekia finiSo
linijg. | vieng puse atbulas eina vienas zaidéjas, j kitg — Kitas.

Pastaba: zaidimas gali buti zaidziamas ir ne tik kaip
komandinis, o ir kaip pavienis (kiekviena pora — uz save).

Zuikis ir medziotojai
Priemonés: du salikai uzristi akims, du akmenéliai.

Tikslas: zaidimas lavina klausos jgudzius, orientavimasi
erdvéje.

Visi zaid¢jai suséda ratu ant grindy. Rato viduryje lieka tik
uzriStomis akimis du ,,medziotojai* ir vienas ,zuikis®. Sis
rankose laiko du akmenélius ir kas kelios sekundés suduoda
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vienu | kitg tam, kad ,,medziotojai* pagal garsa orientuotysi,
kur jis yra. Zuikis laikomas sugautu tik tada, kai jj laiko abu
medziotojai. Kol ji laiko tik vienas medziotojas, zuikis gali
bandyti iStrukti, kol j pagalbg atskubés ir kitas medziotojas. Jei
zuikj pagauna, j rato vidurj eina kiti trys zaidéjai.

Uzimk kéde
Priemonés: kiek dalyviy — tiek kédziy.

Tikslas: lavina reakcijg, orientacija.

Zaidéjai suséda ratu ant kédziy, davus Zenkla, visi atsistoja
ir eina ratu, rankomis neliesdami kédziy. Tuo tarpu vadovas
paima i$ rato vieng kéde ir sukomanduoja: ,, Uzimti vietas!“.
Zaidéjai kuo skubiau puola séstis ant pirmos pasitaikiusios
kédés. Tam, kuriam nepavyksta atsisésti — iSkrenta i§ zaidimo.
Paskui vél visi atsistoja ir eina ratu, vadovas paima dar vieng
kéde, ir vél sukomanduoja uzimti vietas. Dar vienas zaidéjas
licka be kédés ir iskrenta ir t.t. ZaidZiama, kol licka 2-3
zaidéjai. Jie ir yra nugalétojai.

Plésikai ateina!

Priemonés: -
Tikslas: lavinti greita reakcija, kurti gerai nuotaikai grupéje.
Zaidéjai i§ savo tarpo i$sirenka viena, kuris bus ,,sargas®.
Visi kiti sustoja jvairiose vietose, pazenklintose akmenimis,
duobelémis, lentelémis, arba prie medzio. ,,Sargas® vaiksto po
aiksStele, o tas Zaidéjas, kurj jis palieCia ranka arba paSaukia
vardu, turi eiti paskui jj, isikibes ] ranka. ,,Sargas“ vaiks§cioja
paliesdamas ¢ia viena, Cia kitg Zaid¢ja. Taigi, sargy eilé ilgeja,
kol galiausiai visi Zaid¢jai susikimba rankomis. ,,Sargas® taip
vaikstinéja ir vedzioja visus po aikStelg, kol staiga suSunka:
., Plésikai ateina! “. Tada visi tuoj pat iSsiskirsto — kiekvienas
skuba atsistoti j kurig nors paZenklinta vieta. Vienas zaidé¢jas
lieka be vietos — jis tampa ,,sargu®.

......

daing, kad biity smagiau.
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Bandymas pasprukti

Priemoneés: -
Tikslas: reakcijai, atidumui didinti.

Visi zaidéjai sustoja ratu ir susikimba rankomis, o vienas
kuris nors lieka rato vidury. Zaidéj as, esantis rato centre, sako:
., Cia gal praljsiu, ¢ia nepraljsiu, o cia tikrai praljsiu!” ir puola
visomis jégomis i$ rato. Neatidis sargai, dél kuriy kaltés bégliai
pasprunka, patys eina ] vidur] (tokiam bandymui pasprukti
pralauziant ranky ratg reikia nemazai jégy).

Labirintas

Priemonés: -
Tikslas: Zaidimas skirtas nuotaikai grupéje kelti, lavinti
reakcijai, vikrumui.

Visi sustoja ratu palikdami tarpus vienas tarp kito, susiima
uz ranky ir pakelia jas aukStyn. Vienas kuris nors asmuo —
Hlaivelis® béga, o kitas — ,,zvejys® — ji gaudo. Ir laivelis, ir
zvejys turi prabégti pro kiekvienus i§ ranky sudarytus vartus:
pro vienus vartus béga | rato vidy, pro kitus — i§ vidaus.
LZvejys“ tik tada gali Giupti ,,laivelj“, kai jau prabéga pro tuos
pacius vartus. Né vieny varty aplenkti negalima. Jei ,,Zvejys* ar
»laivelis® suklysta, tada vartai uzsidaro, o tas, kuris suklydo —
laikomas suciuptu ir duoda ,,fantg“ (kurig véliau kazkaip turés
1$pirkti atlikdamas jam sugalvotg uzduotj). Tada jo vieton stoja
kitas Zaid¢jas.

Kova dél bulvés

Priemonés: keturi Saukstai ir dvi bulves (arba kitos darZzovés ar
vaisiai).
Tikslas: zaidimas lavina greituma, reakcija..

Du zaidéjai laiko rankose po du Saukstus. Kairés rankos
SaukSte yra bulvé (vietoj bulveés gali buti ir kitokia darzové ar
vaisius — pomidoras, citrina). Zaidéjai bando tu$¢iuoju Saukstu
iSimti bulvg i8 priesininko Sauksto, saugodami savaji.
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Zvalgai ir sargybinis
Priemoncés: Salikas, Svilpukas.

Tikslas: Zaidimas skirtas klausai lavinti.

Zaidziama misko aiksteléje, kurios vidury stovéty medis.
Vienas zaidé¢jas paskiriamas sargybiniu, jam uzriSamos akys, o
tada jis pastatomas j postg prie medzio.

Kiti zaid¢jai — zvalgai. Jie sustoja ratu aplink medj 20 m
atstumu. Vienas kuris nors zaidéjas duoda Zenklg susvilpdamas,
pradedama tyliai sélinti prie medzio. Jy tikslas — prisélinti prie
medzio ir ranka paliesti med] arba sargybinj. Tas, kuriam tai
pavyksta, keiciasi vietom su sargybiniu. Jei sargybinis iSgirsta
Slamesj, suSunka ,,Stok!*“ — ir parodo ranka, i§ kur Slamesys
sklido. Zvalgas, kurj jis tokiu biidu suseka, turi pasitraukti i
zaidimo.

Zaidimas Zaidziamas tol, kol susekami visi Zvalgai.

Ivairios estafetés

Priemonés: arba 2 kamuoliai, arba 2 badmintono raketés su
kamuoliuku (priklauso nuo estafetés).
Tikslas: Zaidimas skirtas greiciui, reakcijai, vikrumui didinti.

Estafet¢ su kamuoliu: 7aidziama poromis. Zaidéjai
atsistoja vienas prieSais kitg ir bégdami meta vienas kitam
kamuolj.
priesais kitg it Zaisdami badmintong. Svarbu taikliai perduoti
badmintono kamuoliukg draugui, pabégeti | priek; ir taikliai
atmusti kamuoliuka.

Zirgy estafeté: zaidziama poromis. Vienas Zaidéjas
atsitupia, antrasis, perSokes per ji, taipogi atsitupia. Tada per jj
Soka pirmasis zaid¢jas ir t.t.

Estafeté su kamuoliu tarp kojy: 7aidéjai laiko tarp kojy
suspaude kamuolj ir Suoliuoja tam tikrg atstuma.

KiSkiy estafeté: iki finiSo linijos reikia Suoliuoti tarsi
kiSkiui — prittpti ir stengtis nuSokti kuo toliau.
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Kengiiry futbolas

Priemonés: keturios véliavélés, kamuolys, virvés kiekvienam.
Tikslas: Zaidimas skirtas nuotaikai grupéje kelti, vikrumui.
Zaidimo dalyviai susiskirsto j dvi komandas bent po du
zaid¢jus  kiekvienoje. Vartai pazenklinami véliavélémis.
Visiems zaidéjams suriSamos kojos Zemiau keliy taip, kad jie
galéty tik Sokinéti kaip kengtiros.. zaidéjai Sokinéja suriStomis
kojomis, pasuoja kamuolj vienas kitam ir stengiasi jmusti jvart;.

Bégimas su naSta

Priemoneés: -
Tikslas: Zaidimas skirtas greiciui, iStvermei.

Visi zaidéjai iSsidalija skiltimis. Tikslas — visg skiltj
pernesti per lauka, kurio atstumas apie 100 m. NeSantysis ar
nesantieji ] pradinj taSkg grizinéja tol, kol visi bus pernesti. Tik
paskutinis zaidéjas lauka gali pereiti vienas. Laimi skiltis,
greiciausiai atlikusi uzduotj.

Kuriy ilgesné?

Priemonés: daug jvairaus ilgio virveliy.
Tikslas: zaidimas skirtas pastabumui.

IS anksto nezinomoje, bet 1§ tolo pastebimoje vietoje
paruosti daug jvairaus ilgio virveliy. Davus Zenkla, kiekviena
skiltis ar grupé stengiasi surasti kuo daugiau virveliy ir jas
suristi tikruoju mazgu | vieng ilga virve. Laimi komanda, kuri
suria ilgiausig virve.

Raiteliy lenktynés

Priemoneés: -
Tikslas: Zaidimas skirtas jegai, iStvermei.

Zaidziama poromis. Zaidimo vietoje paZzymimos starto ir
finiSo linijos. Zaidéjai i§siskaiGiuoja pirmais antrais ir sustoja
prie starto linjjos. Vedanc¢iajam davus zenklg pradéti, antrieji
numeriai séda ant pirmyjy, o Sie su jais béga prie finiSo linijos.
Ten apsikeicia vietomis ir grizta atgal prie starto linijos. Pora,
kuri atbéga pirma, laimi.

86



SuriStos kojos
Priemonés: virves.
Tikslas: zaidimas skirtas praktiniams jgidziams jtvirtinti.
Skiltys iSsirikiuoja viena prieSais kita 20 m atstumu.
Davus signalg, pirmoji skiltis béga prie antrosios ir stengiasi
kuo greiciau bet kokiu mazgu suristi kitos skilties nariy kojas.
Kuris surisa, tuoj béga i savo vieta. Vadovas stebi, per kiek
laiko kojos bus suristos, patikrina mazgus. Uz kiekvieng klaida
— skil¢iai minusas. Paskui ta patj daro kita skiltis pirmajai.
Laimi ta skiltis, kuri padaré maziausiai klaidy ir per
trumpiausig laikg suriSo kojas.

Dvikovos

Priemoneés: priklausomai nuo zaidimo varianto.
Tikslas: zaidimas skirtas vikrumui, pusiausvyrai islaikyti, jégai.
Sis zaidimas turi daugybe varianty. Stai keletas pavyzdziy:
¢ indéniSkas ranky lenkimas: Zaid¢jai sustoja taip, kad
desinés pédos liestysi iSore, o kairémis tvirtai jsispiria | zeme.
Jie laiko vienas kito deSing rankg ir bando nuversti prieSininka.
Pralaimi pirmasis i$ vietos pajudéjes skautas;

e vienakojy ranky lenkimas: Zaidéjai kaire ranka laiko uz
nugaros savo kair¢ koja, laiko vienas kito deSine ranka ir bando
nuversti prieSininka;

o gaidiiy pestynés: 7aidéjai sudeda rankas uz nugaros ir
bando vienas kitag pargriauti stumdydamiesi peciais ir
kritinémis;

e indéniSkos kojy grumtynés: 7aidéjai atsigula ant nugary
vienas $alia kito taip, kad jy kojos biity atsuktos j prieSingas
puses. Davus zenklg kiekvienas pakelia viduryje esancig koja
vertikaliai ir bando sugriebti priesininko koja ir jj apversti;
suremia pédas, abiem rankomis laikydami tvirtg lazda, ir, davus
zenkla, stengiasi nutempti jg i savo pusg;

e lazdos sukimas: Zzaidéjai stovi abiem iSkeltomis rankomis
laikydami lazdg. Davus zenkla abu tempia lazda Zemyn ir
stengiasi persukti priesininko ranka;
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o delny boksas: 7zaidéjai stovi laikydami pédas vienoje
linijoje ant virvés ir boksuojasi iStiestais delnais, stengdamiesi
priversti vienas kitg patraukti kojg i$ pradinés padéties;

o dirfy tampymas: zaidéjai stovi keturpésti vienas priesais
kitg. Jiems ant galvy uzdedami du kilpomis ir vienas su kitu
susegti dirzai. Davus zenkla skautai bando nutempti dirza
prieSininkui nuo galvos nepakeldami ranky ar kojy nuo zemés.

Antys

Priemoneés: -
Tikslas: Zaidimas skirtas vikrumui, pusiausvyrai i§laikyti.
Zaidziama poromis. Zaidéjai sustoja  priedpriesiais,
mazdaug 1,5m vienas nuo kito. Jie kiek pasislenka j priek]j,
pakelia vieng koja ir sulenk¢ pasiima ja rankomis uz kauliuko.
Po to, Sokinédami ant vienos kojos, prisiartina ir
pasistumdydami stengiasi vienas kitg iSmusti i§ pusiausvyros ir
priversti bent viena ranka paliesti Zemg.

Nenugriuk!

Priemonés: gimnastikos suolelis arba storas, ilgas rastas.
Tikslas: zaidimas lavina pusiausvyra, vikruma.

Komandy zaidéjai pasiskirsto i dvi grupeles ir sustoje
vorelémis po vieng vieni prie§ kitus. Tarp jy i8ilgai pastatomas
gimnastikos suolelis arba rgstas. Po signalo abu Zzaidéjai,
stovintys suolelio ar rasto galuose, eina juo ir prasilenkia,
stengdamiesi nepaliesti kojomis Zemés. Atlikg uzduotj, zaidéjai
palie¢ia draugus ir stojasi prieSingos vorelés gale. Kiti Zaid¢jai
uzduot] kartoja. Laimi komanda, greiciau ir tiksliau atlikusi
uzduot;.

Pusiausvyra

Priemoneés: -
Tikslas: zaidimas skirtas vikrumui, pusiausvyrai i§laikyti.

Du 7zaidéjai sustoja vienas prie§ kit iStiestos rankos
atstumu. Kiekvieno kojos suglaustos, rankos iStiestos pirmyn,
delnai atstatyti ] prieSininkg. PrieSininkai lieCiasi delnais.
Ved¢jui davus zenkla, kiekvienas, nesijudindamas i$ vietos,
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savo delnais spaudzia prieSg, stengdamasis ji iSvesti i$
pusiausvyros ir pajudinti i§ vietos. IS vietos kojas pajudings
zaid¢jas pralaimi.

Tiesos ratai

Priemonés: i$ anksto paruosti teiginius i§ skauty, Lietuvos
istorijos, apie pirmgja pagalba.
Tikslas: zaidimas skirtas atminciai, greitai reakcijai lavinti.
Suskirstoma j dvi komandas. Nubréziami du ratai. Vienas
— tiesa, kitas — netiesa. Zaidimo vedéjas atsistoja tarp iy dviejy
raty ir skaito jvairius teiginius i$ skauty, Lietuvos istorijos, apie
pirmaja pagalba, elgesj gatvéje ir pan. Pabaige teiginj sako:
»Bek!“. Pirmasis kiekvienos komandos Zaid¢jas béga aplink
vadova ir jbéga ] tiesos arba netiesos ratg, atsitupia. Taska laimi
komanda, kurios dalyvis nubégo i teisingg rata (Zaidimo metu
tarpusavyje tartis negalima).
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PRAMOGINIAI ZAIDIMAI

Kaimo kelias

Priemonés: -
Tikslas: Zaidimas skirtas pastabumui.

Vedéjas suskirsto zaidéjus 1 grupes, kuriy kiekviena
vaizduoja kokig nors naminiy gyvuliy rusj (jei zaidéjy skaicius
néra didelis, kiekvienas atskirai vaizduoja kokj nors naminj
gyvulj). Ved¢jas pradeda pasakoti, kad lankési kaimo kieme (jis
1§ anksto paruoSia savo pasakojimg). Kai pasakojant iStaria
kokio gyvulio varda, zaidéjas, kuris vaizduoja ta gyvulj, turi
pameégdzioti jo balsg. Jei vedéjas iStaria Zodj ,.kiemas®, visi
7aidéjai $aukia savo vaizduojamy gyvuliy balsais. Zaidéjas,
kuris pradeda bliauti ne laiku, arba tyli, kai jam reikia loti,
tampa ,,asilu®.

Pinigélis
Priemonés: 50ct moneta.

Tikslas: vikrumui, pastabumui lavinti.

Zaidéjai pasidalina j dvi lygias komandas. Kiekviena
komanda turi savo vardg. Abi komandos suséda prie stalo:
viena i$ vienos pusés, o kita priesais. Viena komanda pradeda:
jos Zaid¢jai po stalu perduoda vienas kitam ] rankas piniga. Kai
prieSininky komandos vadas pasako: ,,Rankas aukStyn“, visi
pakelia rankas sugniauztais kumsciais. Vieno zaid€jo saujoje
yra pinigas. PrieSininky vadas Sukteli ,,Rankas ant stalo®,
zaid¢jai deda rankas ant stalo, iStiestais delnais ] apacia.
Priesininkai klausosi, kur suskambe¢jo pinigelis. PrieSininky
vadas, pasitargs su savo Zzaidéjais, spéja, po kieno ranka
pinigas. Jei apsirinka, pinigg turinti komanda gauna taskg ir
zaidimas pradedamas i§ naujo. Jei atspéja, tai jo komanda
gauna taSka ir pinigg, su kuriuo vél tesia zaidima.

Po to spéja turéje pinigg. Laimi komanda, kuri per tam
tikrg laikg surenka daugiausiai tasky.
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Kur mano batai?
Priemonés: deze.
Tikslas: zaidimas greitai reakcijai.

Visi zaidéjai nusiauna batus. Zaidimo vedéjas sudeda juos
i déZe. Zaidéjai issirikiave sustoja tam tikru atstumu nuo dézés.
Vedéjui susvilpus, jie béga prie déZes ir stengiasi joje rasti savo
batus. Svetimus batus galima mesti | Salj. Tas, kuris pirmas
atbéga prie zaidimo vedéjo apsiaves savo batais, laimi.

Estafeté be bato

Priemoneés: -

Tikslas: zaidimas reakcijai, vikrumui.

Zaidéjai nusiauna po viena batg ir juos sudeda j kriiva viename
aikstés ar salés gale. Zaidéjai pasidalina j dvi lygias komandas.
Komandos i$siskaiciuoja paeiliui ir sustoja voromis prie starto
linijos prieSingame nuo baty kriivos aikstés gale.

Davus Zenkla, pirmieji abiejy komandy zaidéjai, Sokuoja
ant vienos apautos kojos iki baty kriivos. Ten surade kita savo
bata ji apsiauna ir parbéga atgal prie savo komandos. Ranka
paliet¢ antruosius zaidéjus stoja i komandos gala.

Laimi komanda, kurios paskutinis zaidéjas, apsiaves savo
bata, pirmas atbéga prie savo komandos.

Padavéjy lenktynés

Priemonés: - 1¢kste ir stikliné su vandeniu kiekvienam Zaidéjui
Tikslas: zaidimas skirtas vikrumui, atidumui lavinti.

Zaidéjai stovi viena eile prie bendros starto linijos.
Kiekvienas deSinéje rankoje laiko leksSte, ant kurios pastatyta
stikline pilna vandens. Davus Zenkla, Zaidéjai skuba ] priekj
prie finiSo linijos taip, kad neiSpilty i§ stikliniy vandens.
Zaidéjas, pirmas atvykes prie finiSo linijos su pilna vandens
stikline, laimi. Stiklinés kaire ranka prilaikyti negalima.
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Lenktynés su Zvakémis
Priemonés: po zvake kiekvienam zaidé€jui.

Tikslas: Zaidimas skirtas atidumui lavinti..

Zaidéjai, iSrikiuoti j viena eilg, stovi prie bendros starto
linijjos. Kiekvienas rankoje laiko po uzdegta zvakg. Davus
zenklg, zaidéjai stengiasi kuo greiCiau eiti prie finiSo linijos
taip, kad Zvaké neuZgesty. Zaidéjas, kurio Zvaké uzgesta,
pasitraukia i§ lenktyniy. Ar ranka pridengti liepsng galima ar ne
— paliekama Zaidimo vedéjo nuoziiirai. Zaidéjas, kuris pirmas
atvyksta prie finiSo linijos su degancia zvake, laimi lenktynes.

Kamuoliy lenktynés

Priemonés: 2 kamuoliai.
Tikslas: Zaidimas judrumui lavinti.

Zaidéjai padalinti j dvi lygias komandas, sustoja voromis.
Pirmieji abiejy eiliy zaidéjai turi kamuolj. Vedanciajam davus
zenkla, pirmas kiekvienos eilés zaidé¢jas ties galva (ar tarp kojy,
arba kartg ties galva, karta tarp kojy, zitrint, kaip susitarta)
kamuolj perduoda antrajam, Sis treciajam ir t.t. iki paskutinio.
Paskutinis, gaves kamuolj, su juo béga ir atsistodamas eilés
priekyje (prie$ pirmajj zaidéja), kamuolj ties galva duoda uz jo
stovin¢iam pirmam zaid¢jui ir t.t. Laimi komanda, kurios
pirmas Zaidéjas vel atsistoja eilés priekyje ir pakéles kamuolj
suSunka ,, Turiu .

Kojinis tenisas
Priemoneés: futbolo kamuolys, virve.

Tikslas: judrumui, reakcijai lavinti.

Ant Zemés nubréZiama 25x12 m aikSté. Per Sios aikstés
vidur; 1m aukstyje nuo Zemés iStiesiamas teniso tinklas arba
virve. Zaidéjai pasidalina j dvi lygias komandas ir sustoja
skirtingose tinklo pusése.

Ved¢jui davus zZenkla, vienas zaid¢jas paduoda kamuolj
koja spirdamas taip, kad jis, perlékes tinkla, nukristy
prieSininko aikStés puséje. PrieSininkas gali kamuol] atmusti
koja, galva, krutine (tik ne rankomis). Jei kamuolj atmusti i§
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karto tiesiai ] prieSininko pus¢ nepatogu, galima pasuoti. Klaida
laikoma, jeigu:

1. Zaidéjas atmusa kamuolj dusyk jam atSokus nuo zemés.

2. Jei netinkamai pasuoja draugui, t.y., jei pasuojamas
kamuolys dusyk atsimusa j Zemg, kol jo dar nepriémé draugas.

3. Atmustas | prieSininkg kamuolys neperskrieja tinklo ir
nukrinta Siapus.

4, Kamuolys i8rieda i8 aikstés riby (mususiojo klaida).

Uz kiekvieng klaidg prieSininkui uzskaitomas taskas.
Suklydus kamuolys atiduodamas prieSininkui. Laimi komanda,
kuri pirma surenka sutartg tasky skaiciy.

Kirminuy lenktynés
Priemonés: -

Tikslas: nuotaikai grupéje kelti..

Zaidéjai pasidalina ] dvi komandas ir sustoja
lygiagrediomis voromis prie bendros starto linijos. Zaidéjai
suklaupia ir kiekvienas, iSskyrus vory priekyje stovincius
pirmuosius Zaidéjus, pasiima rankomis priesais stovincio
draugo kojas per kauliukus. Davus Zenkla, komandos —
kirminai pradeda judéti — eiti prie finiSo linijos, kuri nubrézta
uz 10 — 20 zingsniy. Laimi kirminas, kurio paskutinis Zaidéjas
pirmas perzengia finiso linija.
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Intonacija

Priemoneés: -
Tikslas: zaidimas skatina atpazinti nuotaikg, sugebéjima ji
pavaizduoti.

Kai kalbama, Zzmonés atkreipia démesj j sakinio turinj,
taiau ne maziau svarbi ir intonacija, kuria pasakytas sakinys.
Kiekvieng sakinj mes galime pasakyti daugybe atspalviy. Ir
kiekvieng kartg tas sakinys jgauna naujg prasme. Pvz., pasakyti
labai paprastg sakinj — ,, Na Stai ir viskas! “, bet pasakyti:

e Dziaugsmingai, tarytum biitumét pabaigg ruosti
namy darbus.

e Su pasitenkinimu, tarytum bitumét uzmusSe
paskuting muse, buvusig kambaryje.

e Nusiminusiai, tarytum bltuméte nepamate
paskutinés mégstamo serialo serijos.

e Su iSgasCiu, tarytum jus biity pasivijes vilkas, nuo
kurio bégote.

e Pavargusiai, tarytum ka tik nuskutote kibirg bulviy.

Juodoji magija
Priemonés: -

Tikslas: Zaidimas lavina mastyma, pastabuma.

Norint zaisti §j zaidima, reikalingi bent du Zmonés, kurie
zino taisykles. Kuo daugiau nezinanciy taisykliy — tuo smagiau.
Likusiyjy Zaidéjy tikslas — atspéti Zaidimo taisyklg. Taip pat
labai svarbu, kad zaidéjai, kurie jg atspéja, nepasakyty to
kitiems. Galima Zaisti tiek ilgai, kiek norisi, jei dar yra zaidéjy,
kurie neatspéjo zZaidimo taisykles.

Vienas 1§ zaidéjy, zZinanciy taisykles, iSeina uz dury. Kartu
su grupe likes zaidéjas iSrenka zodj, kuris i8¢jes Zaidéjas turés
atspéti. Zaidéjas, kuris buvo is¢jes uz dury, turi atspéti, kokj
daikta grupé iSsirinko tik atsakinédamas j Zaid¢jo, kuris buvo su
grupe, klausimus. Klausimai turi prasidéti ,,Ar tai yra..”, o
atsakymai gali biti ,taip“ arba ,ne*“. Klausimy skaicius
neribojamas, bet Zaidéjas, buves uz dury, vis tiek atspeja.

Taisykl¢, kuriga PRIVALO Zzinoti abu pagrindinai zaidé¢jai
prie§ uzduodami klausima ,, Ar tai yra ..*, VISADA yra
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uzduodamas klausimas apie daikta, kuris yra juodos spalvos.
T.y. pagrindinis zaidéjas klausia, pvz., ,,ar tai yra anglis?* (ar
tai juoda tulpé? Ar tai Jono batai?( jeigu jo batai juodi ir pan.)),
ir tik tada uzduoda klausimg ,,4r tai kéde?*. Juodos spalvos
daiktas yra zenklas, kad kitas klausimas ir bus tas daiktas, kurj
ta grupé ir buvo sugalvojusi.

Pastaba: prie§ pradedant zaisti zaidimg, galima
papasakoti, kad pagrindiniai Zzaidéjai uzsiiminéja juodaja
magija ir moka skaityti vienas kito mintis ir, kad kiti zaidéjai
gali prisijungti prie jy, jei stebédami, kg daro ir kalba, viska
teisingai iSmoks. Taip pat reikty pridurti, kad juodosios magijos
paslaptys negali biiti pasakomos garsiai.

Kelioné i Afrikg
Priemoneés: -

Tikslas: Zaidimas lavina mastyma.

Zaidimo pradZioje pasakoma, kuri keliaus j Afrika, ir kad
kiekvienas zaidéjas turi galimybe paklititi j grupe, jei i kelione
pasiims labai svarby ir reikalingg daikta. Tada visi i$ eilés savo
varda (nebiitina) ir kokj daikta pasiims i keliong.

Pastaba: zaidéjas turi imti daikta, kurio pavadinimas
prasideda ta pacia raide, kaip ir jo vardas. Zaidimo tikslas —
atspeéti Zaidimo taisyklg.

Karsta bulvé

Priemonés: nedidelis kamuolys.
Tikslas: Zaidimas lavina reakcija, orientacijg.

Kamuolys yra kg tik i§ lauzo iStraukta labai karSta bulve,
kurig pagaves Zaidéjas stengiasi kuo grei¢iau permesti kitam.
Kai vadovas duoda zenkla, zaidéjas, turintis bulve rankose,
iSkrenta 1§ Zaidimo.

Laimi ilgiausiai Zaidime iSbuves Zaidéjas.
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Suniukas ir kaciukas

Priemonés: du Zaislai ar bet kokie du kiti daiktai.
Tikslas: Zaidimas skatina sutelkti démes;.

Vadovas siun¢ia vieng daiktg j deSine ir sako: ,tai yra
Suniukas®. Zaidéjas klausia ,kas?“. Vadovas atsako:
»suniukas“. Tada zaidéjas perduoda daiktg kitam zaidéjui ir
klausimai pasikartoja, tik klausimas ,,kas?* kiekvieng karta turi
grizti iki vadovo, o paskui nuo vadovo turi biti perduotas
atsakymas ,,suniukas* atgal iki klausiusio zaid¢jo. I kita puse
zaidimo vadovas siuncia kita daikta, kuris yra ,kaciukas®, ir
karojama tokia pat klausimy — atsakymy eilé. Zaidimas
baigiamas, kai abu daiktai sugrjzta vadovui.

Variantas: su pertraukomis siysti kuo daugiau daikty j abi
puses. Kad biity lengviau zaisti, daiktus galima pavadinti
trumpesniais vardais.

Tupkit poromis
Priemonés: -

Tikslas: lavina reakcija.

Visi zaidéjai stovi aik$téje bet kaip susimaiSe. Zaidimo
vedéjas Saukia ,,Thpkit poromis®. Zaidéjai turi sutdipti
susikabine po du. Kas lieka be poros, turi ant vienos kojos
apsisukti du kartus aplink ir iSeiti 1§ zaidimo. Vedéjas toliau
Saukia: ,,Tupkit po penkis® ar pan. Nesudare penkiukes turi,
pvz., tris kartus pritiipti ir iSeiti i§ Zaidimo. Zaidimas baigiamas
likus tik dviems zaidé¢jams.

NupiesSta patarlé
Priemonés: popieriaus lapai ir pieStukai.

Tikslas: lavina ktirybiskuma.

Sio zaidimo tikslas — nupiesti patarle. PavyzdZiui, tokia:
,Dovanotam arkliui § dantis nezZiarima*“, ,,viena galva — gerai,
dvi — dar geriau* arba ,, darbymetyje ir akmuo kruta“.

O kiti gali pabandyti spéti, kokia patarlé pavaizduota.
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Pasislépusios natos

Priemoneés: -
Tikslas: Zaidimas ugdo mastyma, lavina kiirybiskuma.

Jei atidziai perskaitytume sakinj: ,,DOmas gavo DOvany
DOga“, tai pastebétume, kad jame yra pasléptos trys natos
,do®. Sugalvoti sakinius, kuriuose biity pasislépusios trys
natos: lia, re, mi, fa, si, sol.

PieStas laiSkas
Priemonés: popieriaus lapai ir pieStukai.

Tikslas: Zaidimas skatina karybiskuma.

Kazkada zmonés nemok¢jo rasyti, taciau jie vis tiek siunté
vieni kitiems laiSkus. Vietoje raidziy ir Zodziy jie naudojo
piesinius. Zaidimo tikslas — parasyti laiska draugui, kuriuo nori
pasakyti:
wPaskambink man Siandien SeStq valandg vakaro “.
,, Vakare kvieciu Zaisti futbolg *“.

., Ar galétume daryti namy darbus kartu? *.
., Padovanok man Suniukq gimtadieniui “.

3

,,Duok man spalvoto popieriaus ir Zirkles *.
Po to reikia duodi laiska draugui ir jsitikinti, ar jis suprato.

Prisésk ant baliono!

Priemonés: gana tvirti pripusti balionai su viduje jdétu
nurodymu, k3 reikia padaryti.
Tikslas: zaidimas lavina vikruma.

Zaidéjai suséda ratu, po to imamas vienas balionas ir
siunciamas ratu. Kiekvienas Zaidéjas turi visu svoriu ant jo
atsisésti. Jeigu kam nors balionas susprogsta, tas turi atlikti
balione nurodyta uzduotj (pvz., padainuoti daing, paSokti, loti
kaip Suo ir pan.).

Rankos su emocijomis

Priemoneés: -
Tikslas: zaidimas skatina suprasti neverbaling kalba, pazinti
jausmus.
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Zmogus ypatingas tuo, kad jis patiria daug emocijy.
Paprastai emocijos matomos i§ veido. Mimika — tai galimybé
iSreiksti emocines biisenas veido iSraiSkomis. Bet emocijas
galima parodyti ir kitaip, pavyzdziui, rankomis.

Parodyti rankomis: dziaugsma, pykti, baime, litides],
meile, draugiSkuma, neapykantg.

Skulptiira

Priemonés: skarelé akims uZzristi.

Tikslas: Zaidimas skatina mgstyma, kito zmogaus jutima.
Reikia trijy zaidéjy. Vienam 1§ jy uzriSamos akys, antrasis

atsistoja kokia nors poza ir nejuda. Zaidéjas uzristomis akimis

turi pajusti antrojo forma ir tre¢igjj pastatyti tokia pacia poza.

SukryZiuota — nesukryZiuota
Priemonés: dvi lazdelés ar panasiis daiktai.
Tikslas: Zaidimas lavina pastabuma, atspéti Zaidimo taisykles.
Zaidima pradeda vadovas. Jis siundia sukryziuotas arba
nesukryziuotas lazdeles ir sako: , Sukryziuota® arba
., NesukryZiuota“. Kiti Zaid¢jai turi iSsiaiSkinti sistemg. IS
tikryjy perduodant lazdele reikia sakyti ,, Sukryziuota*, jei kojos
sukryZiuotos, ir ,, Nesukryziuota “, jei nesukryziuotos.

Susipainioje¢ sakiniai
Priemonés: popieriaus lapai ir rasikliai.

Tikslas: zaidimas lavina mastyma, kiirybiskuma.

Kiekvienas sakinys turi tam tikrg zodziy tvarka, jei
zodZius sakinyje sukeisime vietomis — sakinys praras prasme.
Stai keli sakiniai, kurie pameté savo eilifkuma. Sugrazinti
zodZius j savo vietas:

e Skambéti, sujudinti, tolyn, giliausi, 1ékti, daina,

Sirdis, jausmai.

e Neseniai, valdovas, atkeliavo, aplankyti, Alytus,
juodu, i8, Ruskys, kad, pakviesti, Alytus.

e Toli, Stiduva, auksta, jsigrudusi, i, stovéti, kalvos,
Siauré, tenai, krantai, pilis, Seéupé, Norkiinas, ant,
netoli, pelkés.
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o Pasagos, darytis, su, zirgas, zymés, dabar,
aiSkesnis.
Pastaba: reikia bitinai panaudoti visus Zodzius ir
negalima priraSyti papildomy zodziy. Kad sakinys biity
teisingas, galima pakeisti Zodziy galiines.

Suvaidintas anekdotas

Priemonés: -
Tikslas: Zaidimas skatina kairybiskuma.

Anekdotas — tai trumpas pasakojimas su netikéta pabaiga o
kiekvieng pasakojimg galima suvaidinti. Taciau pirmiausia
prisiminti anekdotg, kuris biity apie: liiita; zuikj; varng; meska.

Sveikinimo atvirukas
Priemonés: ivairios (piestukai, popieriaus lapai).

Tikslas: zaidimas skatina ktrybiskuma.

Zmonés daznai vieni kitiems siuncia sveikinimo
atvirukus, ir dazniausiai jie daug démesio skiria tam, kas yra
nupiesta ant atviruko. Nupieskite atvirukus, kurie buty skirti:
smaliziy dienai, juokdariy dienai, tinginiy dienai, miegaliy
dienai ar pan.

Trumpiniai
Priemonés: -

Tikslas: zaidimas skatina kiirybiskuma.

Yra daug visokiy trumpiniy, kaip, pvz., LKL, UAB, LNK
ir tt. Zaidéjai paeiliui sako egzistuojanius ar jy paciy
sugalvotus trumpinius, o kiti Zaidé¢jai bando juos iSSifruoti.
Laimi tas, kurio atsakymas juokingiausias (pvz., UAB — upe
plaukiantis bebras).

99



UZuominy koncertas

Priemoneés: -
Tikslas: zaidimas skatina kurybiskuma, kuria betarpiska, Silta
atmosferg.

Zaidéjai pasiskirsto komandomis ir dainuoja temines
dainas, pvz., kad dainoje bty tam tikras zodis. Taip pat galima
dainuoti dainas, prasidedancias priesingos komandos nurodyta
raide. Dainuoti su grupe yra smagiau nei po vieng.

Pastaba: tokiu koncertu galima surengti viktorina,
konkursg.

Kodél? — Nes.
Priemonés: lapeliai ir pieStukai kiekvienam.
Tikslas: Zaidimas skirtas nuotaikai grupéje kelti, lavinti
reakcijai, vikrumui.

Zaidéjai gauna tucius popieriaus lapelius ir piestukus.
Jame turi uZraSyti klausimg, prasidedantj ZodZiu KODEL.
UzrasSytas klausimas uZzlenkiamas ir visi lapeliai atiduodami
kaimynui 1§ deSinés ar i§ kairés. Taciau visi lapeliai turi
pasislinkti j vieng pus¢. Tuomet visi zaidéjai raso atsakyma,
prasidedantj ZodZiu NES. Tada lapeliai vél pasislenka ir tuomet
garsiai perskaitoma ,,Zinia*.

Siuvéjuy estafeté

Priemonés: kelios adatos su sitilais.
Tikslas: Zaidimas skatina sutelkti démes;.

Zaidéjai pasidalina j kelias lygias komandas po 6 — 7
zmones. Komandos sustoja voromis viename salés gale prie
nubréZtos starto linijos. Kitame salés gale ant grindy pazymima
finiSo linija. Kiekviena komanda i$sirenka i§ savo tarpo vieng
zaidéja, kuris eina prie finiSo linijos ir ten atsistoja ne pries
savo komandg — tai teis¢jai. Kiekvienas i§ teiséjy rankoje laiko
adata ir sifilg. Zaidimo vedéjui davus Zenklg, pirmieji komandy
zaid¢jai béga prie teiséjy, paima adatg ir veria | jg sitlg. Po to
grizta prie komandos, palieCia sekant] draugg ir atsistoja gale.
Béga antrieji zaidéjai (teis¢jai tuo tarpu iSveria 1§ adatos siiilg)
ir vél veria sitlg j adatg ir t.t.
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Laimi komanda, kurios paskutinis zaidéjas jvéres sitlg i
adatg pirmas grjzta j savo vieta.

Variantas |: viskas taip pat, tik teiséjas vietoje adatos su
sitilais turi dézute degtuky. Degtuky skai¢ius Kkiekvienoje
dézutéje vienodas. Kiekvienas teiséjas padeda degtuky kriivele
ir dézute atskirai Salia saves ant Zemés. Atbéges zaidéjas turi
surinkti degtukus, sudéti juos | dézute ir jg uzdaryti. Teis¢jas
paskui vél iSberia degtukus ir naujai atbéges zaidéjas vél juos
renka ir t.t.

Variantas Il: viskas taip pat, tik prie§ kiekvieng teiséja
guli pingpongo kamuoliukas, obuolys ar bulvé. Zaidéjas atbéga
su SaukStu ar leékSte ir nesinaudodamas rankomis stengiasi
paimti ,kiausinj“. Po to jis vél padedamas ant grindy, o
zaidéjas, grizes prie komandos, 1¢kSte¢ ar SaukSta perduoda
sekanciam.

bAd o
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